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Steinberg Nuendo သင္ခန္းစာမ်ား 

Steinberg Nuendo ဟာ အသံဖမ္းအင္ဂ်င္နီယာမ်ား၊ mixdown ျပဳလုပ္လုိသူမ်ား၊ mastering ျပဳလုပ္သူမ်ား၊ 
audio editing လုပ္ငန္းမ်ားအတြက္ သင့္ေတာ္တဲ့ အဆင့္ျမင့္ audio software တစ္မ်ိဳးျဖစ ္ပါတယ္။ Nuendo 
ေဆာ့ဖ္၀ကုိဲ သင့္ကြန္ပ်ဴတာအတြင္း အလြယ္တကူ ထည့္သြင္းအသံုးျပဳႏိုင္ၿပီး စမ္းသပ္ အသုံးျပဳႏိုင္ပါတယ္။ 

New File အသစ္တစ္ခု တည္ေဆာက္ျခင္း 

ထိုသို႔ Steinberg Nuendoအား ကြန္ပ်ဴတာအတြင္းထည့္သြင္းၿပီးပါက Nuendo ကုိ ဖြင့္လုိက္ပါ။ ထိုအခါ 
ေအာက္ေဖာ္ျပပါ ပံုစံအတိုင္းျမင္ေတြ႕ရမွာျဖစ္ပါတယ္။  

 

ထို႔ေနာက္ File menu ထဲမွ တဆင့္ New Project ကို ေရြးခ်ယ္ေပးလုိက္ပါ။ 

  



 

New Project ၏ Templates: ေနရာတြင္ မည္သည့္ Templates မွ မရိွသည့္အတြက္ေၾကာင့္ ကြက္လပ္ျဖစ္ 
ေန ျခင္းျဖစ္ပါတယ္။ Ok ကုိ တစ္ခ်က္ Click ႏွိပ္လုိက္ပါ။ 

  

Select directory ဆိုတာဟာ Nuendo ရ႕ဲ ဖိုင္မ်ား သိမ္းဆည္းထားမည့္ ေနရာကုိဆုိလိုျခင္း 
ျဖစ္ပါတယ္။သင့္အေနျဖင့္ Desktop အေပၚ (သုိ႔မဟုတ္) Data D စသည္ျဖင့္ သတ္မွတ္ေပး ထားရပါမယ္။ 
Create ကေတာ့ Folder တစ္ခု သီး သန္႔တည္ေဆာက္၍ သိမ္းဆည္းထားလိုသည့္အခါတြင္ အသုံးျပဳျခင္း 
ျဖစ္ပါတယ္။ဥပမာအားျဖင့္ Desktop ေပၚတြင္ Create လုပ္ၾကည့္ပါ။ 



  

Select/ Create New directory ေနရာတြင္ Sample ဆုိၿပီး File name တစ္ခုေပးထားလုိက္ပါ။ 

  

Ok ကုိတစ္ခ်က္ Click ႏွိပ္လုိက္ပါ။  

Desktop ေပၚရိွ Sample ကိုေရြးခ်ယ္ေပးလုိက္ၿပီး Ok ကို ဆက္လက္ေရြး ခ်ယ္ေပးလုိက္ပါ။ ထုိအခၚ Nuendo 
ရ႕ဲ Project တစ္ခုရရွိလာတာကိုေတြ႕ရမွာျဖစ္ပါတယ္။  

Project အသစ္အား သိမ္းဆည္္းျခင္း  

ထို ကဲ့သုိ႔ ဖန္တီးလိုက္ေသာ New project ကို သိမ္း ဆည္းေပးရန္အတြက္ File ထမဲွ Save ကိုေရြးခ်ယ္ 
ေပးလုိက္ပါ။  



 

Desktop ေပၚရိွ sample ေအာက္တြင္ Nuendo song ဆုိေသာ File အမည္ျဖင့္ သိမ္းဆည္းထားလိုက္ပါ။ 
ယခုဆိုလွ်င္ Nuendo project အသစ္တစ္ခု ဖန္တီး ၿပီးသြားပါၿပီ။ သင့္အေနျဖင့္ အသံပိုင္းဆိုင္ရာ 
ဖန္တီးလိုက္ေသာ ဖိုင္မ်ား၊ သီခ်င္းမ်ား အစရွိသည္တို႔အားလုံးဟာ Desktop ေပၚရိွ Sample ဆိုသည့္ ဖိုင္ 
ေအာင္တြင္ တစ္စုတစ္စည္း တည္း တည္ရွိေနတာကုိ ေတြ႕ရမွာ ျဖစ္ပါတယ္။ 

သီခ်င္းဖ္ုိင္မ်ား ထည့္သြင္းအသုံးျပဳျခင္း 

ပထမ သင္ခန္းစာတြင္ သိမ္းဆည္းထားေသာ Nuendo song ဆိုသည့္ ဖိုင္ကိုျပန္လည္ ဖြင့္ထားလုိက္ပါ။ 
၎ဖိုင္ဟာ ဖိုင္အသစ္တစ္ခုသာျဖစ္ၿပီး မည္သည့္စမ္းသပ္ လုပ္ေဆာင္ခ်က္ တစ္စံုတစ္ရာမွ် မျပဳလုပ္ရ 
ေသးပါဘူး။ Nuendo ကုိစမ္းသပ္အသုံးျပဳရန္အတြက္ သင့္ကြန္ပ်ဴတာ အတြင္း Nuendo ျဖင့္အသံ 
ဖမ္းထားေသာ project ဖိုင္ တစ္ခုခု ရိွရန္ လုိအပ္ပါတယ္။ ထိုသုိ႔ project ဖိုင္တစ္ခုမရိွ သူမ်ားအေနန႕ဲကေတာ့ 
ႏွစ္သက္ရာ CD သီခ်င္းေခြကုိ ကြန္ပ်ဴတာ အတြင္းထည့္သြင္း၍ စမ္းသပ္အသံုး ျပဳႏိုင္ပါတယ္။  

Nuendo အတြင္း သီခ်င္းဖိုင္မ်ားထည့္သြင္း အသုံးျပဳရန္အတြက္ File menu ထမွဲတဆင့္ import > audio file 
ကို ေရြးခ်ယ္ေပးလုိက္ပါ။  



 

သင့္ကြန္ပ်ဴတာအတြင္းရွိ ႏွစ္သက္ရာ သီခ်င္းဖိုင္ တစ္ခုကိုေရြးခ်ယ္ေပးလို္က္ပါ။ 

 

Open ကုိ Click ႏွိပ္ေပးလုိက္ပါ။  Import Audio box ရွိသီခ်င္းမ်ားကို နားဆင္ရန္အတြက္အာက္ေျခရိွ Play, 
Stop , Pause စတာေတြကို အသံုးျပဳႏိုင္ပါတယ္။ Files of Type ေနရာမွာေတာ့ All Types အေနျဖင့္ ရွိေနရန္ 
လိုအပ္ပါတယ္။ ထိုမွသာလွ်င္ Wave , MP3 , Aiff , စ သျဖင့္ File Format မ်ားစြာကို 
ေတြ႕ျမင္ရမွာျဖစ္ပါတယ္။ 



   

 Sample Size ကေတာ့ 16 Bit ဖိုင္ေတြကုိ 24 Bit ဖိုင္အေနျဖင့္ ေျပာင္းလေဲပးလုိသည့္အခါတြင္ 
အသံုးျပဳရန္ျဖစ္ပါတယ္။ Split Channels ကေတာ့ လက္ရွိဖြင့္လိုက္ ေသာ audio file အား left ႏွင့္ right ဟူ၍ 
ႏွစ္မ်ိဳးခြဲျခား ထည့္သြင္းမယ္လုိ႔ ဆိုလုိျခင္းျဖစ္ပါတယ္။ ထို႔ေၾကာင့္ Split channels ေနရာတြင္ 
အမွန္ျခစ္ေလးထည့္သြင္းၿပီး Ok ကုိတစ္ခ်က္ Click ႏွိပ္လိုက္ပါ။ 

Do not ask again ကေတာ့ ေနာက္တစ္ႀကိမ္မေမးရန္ command ေပးထားျခင္းပျဲဖစ္ပါတယ္။ 

  

ထိုအခါ အထက္ေဖာ္ျပပါ ပံုအတိုင္း Converting လုပ္ေနတာကုိေတြ႕ရမွာျဖစ္ပါတယ္။ Nuendo တြင္သီခ်င္းဖိုင္ 
တစ္ခု သုိ႔မဟုတ္ သီခ်င္းဖိုင္အမ်ားအျပားကုိ တစ္ၿပိဳင္နက္တည္း import မွ ထည့္သြင္းအသုံးျပဳႏိုင္ပါတယ္။ 
Converting လုပ္၍ ၿပီးစီးသြားပါက ၎သီခ်င္းဖိုင္အား Track တစခ္ုတည္းတြင္စုစည္းထည့္သြင္းမည္လား 
ဒါမွမဟုတ္ Track ခြဲျခား၍ ထည့္သြင္းမည္လားဆုိတာကို ေမးသည္ box ေလးတစ္ခု က်လာတာကိုေတြ႕ရမွာ 
ျဖစ္ပါတယ္။ 

 

ထိုအခါ Different tracks ကုိေရြးခ်ယ္ေပးလုိက္တာန႕ဲသင္ထည့္သြင္းလုိက္ေသာ Audio ဖိုင္ကို Left ႏွင့္ Right 
ခြဲျခားကာ ထည့္သြင္းေပးလိုက္တာကို ေတြ႕ျမင္ရမွာ ျဖစ္ပါတယ္။ ၎သီခ်င္းဖိုင္အား Play ျပဳလုပ္ရန္အတြက္ 



Keyboard မွ Space bar ကုိ တစ္ခ်က္ ႏွိပ္လုိက္ပါ။ 

  

ႊTransport Panel ကုိေလ့လာျခင္း 

Transport  Panel ဆိုတာဟာ Nuendo Project တစ္ခုအတြင္း PlayBack ျပဳလုပ္ျခင္း၊ အသံဖမ္းယူျခင္း၊ 
အေရွ႕၊ အေနာက္ သို႕ရစ္ျခင္း၊ Tempo မ်ား သတ္မွတ္ျခင္း၊ Marker မ်ားထည့္သြင္းျခင္း တို႔အတြက္အ သံုး 
ျပဳႏုိင္တ့ဲ Panel တစ္ခုသာျဖစ္ပါတယ္။  ထို Transport Panel ကုိေခၚယူရန္အတြက္ keyboard မွ F2 
ကိုတစ္ခ်က္ ႏွိပ္လုိက္ပါ။  

အထက္ေဖာ္ျပပါ ပံုဟာ Nuendo ရွိ Transport Panel ျဖစ္ပါတယ္။ ၎ အား Transport menu ထဲမွတဆင့္ 
ေခၚယူႏုိင္သလုိ F2 ႏွင့္လည္း ေခၚယူအသုံးျပဳႏုိင္ပါတယ္။ Transport Panel တြင္ အေျခခံအားျဖင့္ Play,Stop 
, Rec , Fast Forward , Rewind အစရွိသည့္ button မ်ား ပါရွိပါတယ္။ Transport Panel ရိွ အသုံးအမ်ားဆံုး 
butoon မ်ားကုိ အစီအစဥ္အလုိက္ ေဖာ္ျပရမည္ဆုိပါက 
(1) Play          သီခ်င္းဖြင့္ျခင္း 
(2) Stop         သီခ်င္းပိတ္ျခင္း 
(3) Rec           အသံဖမ္းယူျခင္း 
(4) Goto         အေရွ႕ marker အမွတ္အသားသိ႕ုသြားျခင္း 
previous marker 
(5) Rewind      အေနာက္သို႔ ရစ္ျခင္း 
(6) Forward     အေရွ႕သို႔သြားျခင္း 
(7) Cycle         loop အေနျဖင့္ play ျပဳလုပ္သည့္အခါတြင္ အသုံးျပဳျခင္း 
 အစရိွသည္တို႔ ျဖစ္ပါတယ္။ 
 



Nuendo ရွိ Transport panel အား အေသးစိတ ္ခြဲျခားေလ့လာမည္ဆုိပါက ... 

 

Transport panel တြင္  
1. CPU / Disk meter 
2. Jog/ shuttle controls 
3. Position displays 
4. Tempo display 
5. Audio input / output meter 
6. Recording modes 
7. Left and right locators 
8. Transport Controls 
9. Sync display 
10. Marker section 
11. Level Control    အစရိွသျဖင့္ အပိုင္းမ်ား ခြဲျခားသတ္မွတ္ႏိုင္ပါတယ္။ 

ႊTransport Panel ရိွ အေရးႀကီးေသာ အစိတ္အပုိင္းမ်ား 

1. CPU / Disk meter 

၎ အပိုင္းကေတာ့ nuendo မွ ကြန္ပ်ဴတာ၏ CPU အသံုးျပဳႏႈန္းကို ေဖာ္ျပေပးထားသည့္ အပိုင္းျဖစ္ပါတယ္။ 
တကယ္လို႔ CPU အသုံးျပဳႏႈန္းျမင့္မားလာျပီး ကြန္ပ်ဴတာ အလြန္ပူလာပါက ၎ အပုိင္းရွိ level  
ျမင့္တက္လာတာကုိ ေတြ႕ရမွာျဖစ္ပါတယ္။ 

  

2. Jog/ Shuttle controls 



၎ အပုိင္းကေတာ့ သီခ်င္းဖြင့္ထားစဥ္ကာလအတြင္း အေရွ႕သုိ႔သြားျခင္း ၊ အေနာက္သို႔ သြားျခင္း Forwards 
ႏွင့္ Backward တုိ႔ႏွင့္တူညီပါတယ္။ ယခင္ အခ်ိဳ႕ေသာ Tape Deck တို႔တြင္ပါ၀င္ေသာ Jog ႏွင့္ 
ဆင္တူပါတယ္။ Jog ကုိ အေရွ႕သို႔လွည့္လုိက္ျခင္းျဖင့္ Playback Speed အျမန္ႏႈန္း 
ကိုျမင့္တက္လာေစျခင္းအျပင္ အေနာက္သုိ႔လွည္ပါက back playback ပုံစံကို ရရိွမွာျဖစ္ပါတယ္။ 

  

3. Position displays 

Position displays အပိုင္းကေတာ့ သီခ်င္းဖြင့္ေနစဥ္ကာလအတြင္း လက္ရွိေရာက္ေနသည့္ေနရာရိွ မိနစ္က 
ိုျပသေပး ထားျခင္းျဖစ္ပါတယ္။ ထုိသို႔ျပသေပး ထားသည့္အတြက္ေၾကာင့္ သီခ်င္းတစ္ပုဒ္၏ ၾကာျမင့္ခ်ိန္ 
ကိုအလြယ္တကူ သိရွိႏိုင္သလုိ၎ မိနစ္မွတဆင့္လည္း မိမိသြားလိုရာသုိ အလြယ္တကူ ဂဏန္း႐ိုက္ထည့္၍ 
ေခၚယူႏုိင္ပါတယ္။ 

ဥပမာ သီခ်င္းတစ္ပုဒ္၏ 2 မိနစ္အခ်ိန္ကို အျမန္ဆန္ဆံုး ေရာက္ရိွခ်င္တယ္ဆိုရင္ ၎ အပိုင္းမွ တဆင့္ 
အသံုးျပဳႏုိင္ ပါတယ္။ မိနစ္ေအာက္ေျခရိွ အစိမ္းေရာင္လိ္ုင္းေလးကေတာ့ သီခ်င္းအေရွ႕သြားျခင္း ၊ အေနာက္ 
ျပန္သြားျခင္းတို႔အတြက္ အသုံးျပဳႏုိင္ပါတယ္။  

 

4. Tempo display 

Tempo display ကေတာ့ သီခ်င္းတစ္ပုဒ္၏ Tempo အေႏွးအျမန္ကို မွတ္သားထားလုိသည့္အခါတြင္ 
အသံုးျပဳႏုိင္ ပါတယ္။ အထူးသျဖင့္ audio ဖိုင္မ်ားတြင္ အသုံးျပဳမႈနည္းျပီး midi ဖိုင္အမ်ိဳးအစား သီခ်င္းမ်ားတြင္ 
ပိုမိုအသံုးျပဳၾက ပါတယ္။ အေပၚဖက္ရိွ click ဆိုသည့္ေနရာတြင္ Off ျဖစ္ေနသည္ကုိ ေတြ႕ရွိရျပီး ၎ ကို 
onလုပ္ ေပးထားပါက metronome ပါ၀င္လာတာကုိေတြ႕ရမွာျဖစ္ပါတယ္။ ထို metronome ၏ အျမန္ႏႈန္းအား 
Tempo တြင္ ခ်ိန္ညွိ ေပးရန္ျဖစ္ပါတယ္။  

 

5. Audio input / output meter 

Audio input / output meter အပိုင္းကေတာ့ ကြန္ပ်ဴတာအတြင္းသို႔ ၀င္ေရာက္မည့္အသံ Level ႏွင့္ output 
level ကိုျပသေပးထားသည့္ အပုိင္းျဖစ္ပါတယ္။ Output meter ေနရာတြင္ Click ႏွိပ္လုိက္ပါက level control 



အႀကီးကို ျမင္ေတြ႕ရမွာျဖစ္ပါတယ္။ 

Nuendo ႏွင့္ အသံဖမ္းယူျခင္း 

ယခုဆက္လက္ေလ့လာရမွာကေတာ့ Steinberg Nuendo ႏွင့္ အသံဖမ္းယူျခင္းပျဲဖစ္ပါတယ္။ Nuendo ဟာ 
Professional Audio Quality အသံအရည္အေသြးကုိ ဖမ္းယူႏိုင္ၿပီး Edit ျပန္လည္ျပဳလုပ္ရာမွာလည္း 
လြယ္ကူ လ်င္ျမန္လွပါတယ္။ Nuendo ႏွင့္ အသံဖမ္းယူရာမွာလည္း အသံအရည္အေသြး ၾကည္လင္ 
ေကာင္းမြန္ၿပီး Mixdown ျပန္လည္ျပဳလုပ္ရန္အတြက္လည္း အဆင့္ျမင့္ Feature မ်ားစြာ ထည့္သြင္း 
ေပးထားပါတယ္။  

ပထမဦးစြာ Nuendo ႏွင့္ အသံဖမ္းယူရန္အတြက္ အျခား Mixer , Mic ႏွင့္ Instrument (တူရိယာ) မ်ားကို 
ကၽြန္ပ်ဴတာႏွင့္ခ်ိတ္ဆက္ထားရပါမယ္။ တကယ္လို႔ Mixer , Mic အစ႐ိွသည္တို႔မ႐ွိပါက Sound on Sound 
စနစ္ျဖင့္ အသံဖမ္းယူစမ္းသပ္ႏိုင္ပါတယ္။ ပထမဦးစြာ Steinberg Nuendo ကို ဖြင့္လိုက္ပါ။ ထုိ႔ေနာက္ File 
Menu ထမွဲတစ္ဆင့္ New Project ကိုေ႐ြးခ်ယ္ေပးလုိက္ပါ။ ထုိအခါ ေအာက္ေဖာ္ျပပါပုံအတိုင္း Project 
အသစ္တစ္ခုကုိ ျမင္ေတြရမွာျဖစ္ပါတယ္။ 

  

ဒုတိယအဆင့္အေနနဲ႔ ကေတာ့ အသံဖမ္းယူရန္အတြက္ Audio Track အသစ္တစ္ခုကုိ ေခၚယူ 
ရမွာျဖစ္ပါတယ္။ ထို႔ေၾကာင့္ Project Menu ထဲမွ တစ္ဆင့္ Add Track ကုိေ႐ြးလုိက္ပါ။ ထိုအခါ Sub-menu 
ကိုျမင္ေတြ႕ရမွာျဖစ္ၿပီး Audio ကုိ ေ႐ြးခ်ယ္ေပးရမွာျဖစ္ပါတယ္။ 

  



 

ထိုသုိ႔ေ႐ြးခ်ယ္ေပးလိုက္ပါက Add Audio Track box ေလးက်လာတာကိုျမင္ေတြ႕ရမွာျဖစ္ပါတယ္။ ထို box 
ေလးဟာ Audio track မ်ားကို mono , Stereo , Surrounel အစ႐ိွသျဖင့္ ေ႐ြးခ်ယ္ေပးရန္အတြက္ ျဖစ္ၿပီး 
Stereo ကိုဆက္လက္ေ႐ြးေပးလိုက္ပါ။ 

  

ထို႔ေနာက္ ေအာက္ေဖာ္ျပပါပုံအတုိင္း အသံဖမ္းယူရန္ Audio Track အသစ္ တစ္ခုရ႐ွိလာတာကို 
ျမင္ေတြ႕ရမွာျဖစ္ပါတယ္။ 

  

Nuendo အသံမဖမ္းယူမီ အရင္ဆုံးျပင္ဆင္မႈအခ်ဳိ႕ ကုိလုပ္ေဆာင္ရပါမယ္။ Nuendo ႏွင့္ အသံဖမ္း ယူရာတြင္ 
ျပင္ပ႐ိွအသံမ်ားဟာ Nuendo ႐ိွ Input bus မွတစ္တင့္ ၀င္ေရာက္လာတာျဖစ္ပါတယ္။ ထို႔ေၾကာင့္ Input 
bus တြင္အရင္ဆံုး Input မ်ားကုိ ေ႐ြးခ်ယ္ေပးထားရမွာျဖစ္ပါတယ္။ Nuendo တြင္ Input Bus 
မ်ားကုိထည့္သြင္ းအသံုးျပဳႏိုင္ေပမ့ဲသင့္ အေနျဖင့္ Sound Card တပ္ဆင္ထားမွသာလွ်င္အဆင္ေျပမွာ 
ျဖစ္ပါတယ္။  



ယခုသင္ခန္းစာကို စမ္းသပ္ရန္အတြက္ေတာ့ Sound Card တပ္ဆင္ရန္မလုိေသးပါဘူး။ Nuendo တြင္ Input 
bus ကိုျပင္ဆင္ေပးႏုိင္ရန္အတြက္ Device mene ထဲမွတဆင့္ VST Connections ကုိ ေ႐ြးခ်ယ္ေပးလိုက္ပါ။ 
ထုိအခါ VST Connections windows က်လာတာကို ျမင္ေတြ႕ရမွာျဖစ္ပါတယ္။ 

 

 ထို Windows တြင္ input ႏွင့္ output bus မ်ားကုိထည့္သြင္းျခင္း ၊ ျဖဳတ္ပစ္ျခင္းစတာေတြကို ျပင္ဆင္ 
အသုံးျပဳႏုိင္ပါတယ္။ Input ကေတာ့ ကြန္ပ်ဴတာ အတြင္းသုိ႔ ၀င္ေရာက္လာမည့္အသံမ်ားအတြက္ Bus ကို 
ဆုိလုိျခင္းျဖစ္ပါတယ္။ Nuendo တြင္ Default အေနႏွင့္ကေတာ့ Stereo Bus တစ္ခုကုိထည့္သြင္း 
ေပးထားပါတယ္။ Add Bus မွတစ္ဆင့္ လုိအပ္သလုိ Input မ်ားထပ္မံထည့္သြင္း ေပးလို႔ရပါတယ္။ Outputs 
ကေတာ့ ကၽြန္ပ်ဴတာမွ အသံထြက္ Output အတြက္ျဖစ္ၿပီး ၎တြင္ Stereo , 5.1 Surrounel in ေဘး႐ိွ + 
ေလးကို Click ႏွိပ္လိုက္ပါက Input bus မ်ားကုိ အေသးစိတ္ ျပသေပးတာကုိ ေတြ႔ရမွာျဖစ္ပါတယ္။ 

  

 ထိုသို႔ Input ႏွင့္ Output မ်ားကိုခ်ိန္ညႇိၿပီးပါက VST Connections Windows ကုိပိတ္လုိက္ပါ။ 

Input level ကုိစစ္ေဆးျခင္း 

Nuendo ႏွင့္ အသံဖမ္းယူရာတြင္ Input Level ေကာင္းမြန္ရန္အလြန္အေရးႀကီးပါတယ္။ Input Level 
အလြန္မ်ားေနပါက Mixer တြင္Clip ျဖစ္ၿပီး အသံအက္ကြဲကာ Distortion ျဖစ္တက္ပါတယ္။ တကယ္လုိ႔ 
Input Level အလြန္နည္းပါကလည္း Noise အသံမ်ား ပါလာတက္ပါတယ္။ ထို႔ေၾကာင့္ Input level ဟာ 
မတိုးလြန္းမက်ယ္လြန္းအေနအထားတြင္ ႐ွိေနရမွာ ျဖစ္ပါတယ္။ 



Input Level ကုိ ခ်ိန္ေပးရန္အတြက္  F3 ကုိ ႏွိပ္ကာ Mixer Windows ကိုေခၚယူထားရမွာျဖစ္ပါတယ္။ 

   

 ထို႔ေနာက္ Mixer windows တြင္ Right Click ႏွိပ္ကာ Mixer Context Menu ကို ေခၚယူလုိက္ပါ။ 
ထုိမွတစ္ဆင့္ Global Meter Settings ၏ Sub menu တြင ္Meter Input ကုိ ေ႐ြးခ်ယ္ေပးထားပါ။ 

 

ထုိမွသာလွ်င္ ျပင္ပမွ၀င္လာေသာ အသံမ်ားကုိ Mixer Windows တြင္ Level တစ္ခုအေနျဖင့္ျပသေပးမွာ 
ျဖစ္ပါတယ္။  Nuendo အတြင္းအသံမ်ားစတင္၀င္ ေရာက္ ေနတာကုိ ေတြ႔ျမင္ရမွာျဖစ္ၿပီး Input track 
ေအာက္ေျခ႐ိွ Clip ေလးနီလာပါက အ၀င္မ်ားေနတာျဖစ္ပါတယ္။ 



 

Input Level ဟာ 0 dB ကိုေရာက္ေနရန္မလိုအပ္ပါဘူး။ Meter ေအာက္ေျခ႐ိွ dB Level ကုိၾကည့္လွ်င္အ၀င္ 
ဘယ္ေလာက္ ႐ွိေနသလဲဆိုတာကို သိ႐ွိႏိုင္ပါတယ္။ 

   

  

  

  



 

ထုိသို႔အသင့္အေနအထားသုိ႔ ေရာက္႐ွိလာပါက Audio Input track ေအာက္ေျခ႐ွိ Rec Enable ကုိ Click 
တစ္ခ်က္ႏွိပ္ေပးထားပါ။  

  

Keyboard မွ F2 ႏိွပ္ကာ Transport Panel ကိုေခၚယူထားတာပါ။ ထို႔ေနာက္ Tronsport Panel မွ Rec ကို 
ႏိွပ္ကာအသံစတင္ဖမ္းယူႏိုင္ၿပီျဖစ္ပါတယ္။ 

  



 

     

Nuendo တြင္ ဖမ္းယူလုိက္ေသာအသံမ်ားကုိ Keyboard မွ Spacebar ႏိွပ္ကာ Playback 
ျပဳလုပ္ေပးႏုိင္ပါတယ္။ အသံဖမ္းယူရာတြင္လည္း Keyboard Shortcut အေနျဖင့္ Number Lock ႐ွိ * 
ေလးကုိ ႏိွပ္ကာ ဖမ္းယူႏိုင္ပါတယ္။ Record ျပန္ျဖဳတ္ခ်င္ပါက ထို * ေလးကိုေနာက္တစ္ႀကိမ္ ျပန္ႏွိပ္ေပး 
ရမွာျဖစ္ပါတယ္။  Zero (o) ကေတာ့ Stop ကို ရည္ညႊန္းျခင္းျဖစ္ပါတယ္။ Nuendo တြင္ အသံဖမ္းယူရာတြင္ 
Stereo Track တစ္လိုင္းတည္းအျပင္ လုိင္း (Track) အမ်ားအျပားကုိ တစ္ၿပိဳင္နက္တည္း ဖမ္းယူႏိုင္ပါတယ္။ 
ထိုသုိ႔ဖမ္းယူရန္အတြက္ ကေတာ့ သင့္ကြန္ပ်ဴတာတြင္ Sound Card တပ္ဆင္ထားရန္လိုအပ္ပါတယ္။ Track 
တစ္ခုတြင္ဖမ္းယူလုိက္ေသာအသံမ်ားကုိ ႏွစ္သက္မႈမ႐ွိပါက Undo ျပန္လုပ္၍ ေသာ္လည္းေကာင္း 
ေနာက္တစ္ႀကိမ္ ျပန္လည္ဖမ္းယူ၍ေသာ္လည္းေကာင္း ျပန္လည္ျပင္ဆင္ႏိုင္ပါတယ္။ 

  

Loop အေနျဖင့္ အသံဖမ္းယူျခင္း 

Nuendoျဖင့္ အသံဖမ္းယူရာတြင္ Loop အေနျဖင့္ ထပ္ခါထပ္ခါ အသံဖမ္းယူလို႔ရပါတယ္။ ထိုသုိ႕ 
ထိုသုိ႕ဖမ္းယူျခင္းအားျဖင့္ Solo တီးခတ္ျခင္း၊ vocal သီဆုိျခင္းတို႕မွာ ပိုမိုအဆင္ေျပလာပါတယ္။  Nuendo 
ျဖင့္ Loop Recording ျပဳလုပ္ရန္အတြက္ အရင္ဦးဆံုးႏွစ္သက္ရာ Track တစ္ခုခုမွာ Recrod Enable 
ေပးထားရပါမယ္။ ထို႕ေနာက္ File Menu ထမဲွ Preference ထဲသို႕သြားလုိက္ပါ။  Record >Audio 
ကိုရွာေဖြေပးလုိက္ပါ။ ထိုအခါ ေအာက္ေဖာ္ျပပါပုံအတိုင္း ျမင္ေတြ႕ရမွာ ျဖစ္ပါတယ္။ 

Record + Audio တြင္ Audio Cycle Record Mode တြင္ Create Events + Regions ကုိေရြးခ်ယ္ေပး 
ထားရမွာျဖစ္ပါတယ္။ ထို႕ေနာက္ Apply ကို တစ္ခ်က္ Click ႏွိပ္လုိက္ပါ။ 



 

Nuendo ရိွ အသံဖမ္းယူရန္ အသင့္ျဖစ္ေနေသာ Track ေပၚတြင္ Loop အေနျဖင့္ သတ္မွတ္ေပးလိုက္ပါ။ 
ထိုမွသာလွ်င္ Cycle mode အေနျဖင့္ အသံဖမ္းယူလို႔ရမွာ ျဖစ္ပါတယ္။ 

 

Transport panel တြင္ Cycle Mode ကုိ On ေပးထားရမွာျဖစ္ပါတယ္။ 

 

ထို႕ေနာက္ Record ကုိ ႏိွပ္ကာ အသံဖမ္းယူလိုက္ပါ။ ထိုသုိ႕အသံဖမ္းယူရာမွာ Cycle အေနျဖင့္ 
တည္ရွိေနတာ ေၾကာင့္ အသံဖမ္းယူျခင္းဟာ တစ္ေခါက္ၿပီး တစ္ေခါက္ ျဖစ္ေနတာကုိ ေတြ႕ရမွာျဖစ္ပါတယ္။ 
အနည္းဆံုး သံုးေခါက္ေလာက္ Cycle အေနျဖင့္ အသံဖမ္းယူလိုက္ပါ။ 



 

ထိုသုိ႕ ဖမ္းယူၿပီးၿပီ ဆိုပါက Record လုပ္ထားေသာ Wave ဖိုင္အားလံုးကို Mouse ႏွင့္ Select 
လုပ္ထားလုိက္ပါ။ ၿပီးေနာက္ Audio Menu ထဲမွတဆင့္ Events to Parts ကိုေရြးခ်ယ္ေပးလိုက္ပါ။ 

 

ထို႕ေနာက္ ဖမ္းယူလုိက္ေသာ Wave ဖုိင္အား Mouse ႏွင့္ Double Click ႏိွပ္လိုက္ပါက ေအာက္ေဖာ္ျပပါပံ 
ုအတုိင္း  အသံဖိုင္အမ်ားအျပားကို ျမင္ေတြ႕ရမွာျဖစ္ပါတယ္။  

 

ထိုက့ဲသို႕ ဖမ္းယူလုိက္ေသာ အသံဖိုင္မ်ားအား ႏွစ္သက္ရာ အခ်ိဳးအလုိက္ Cut , လုပ္ျခင္း , Copy 



ျပဳလုပ္ျခင္းတုိ႕ကုိ အလြယ္တကူ ေဆာင္ရြက္ႏိုင္ပါတယ္။ အရင္ဦးဆုံး Wave ဖုိင္ေတြ အားလုံးကို Select 
မွတ္ထားလုိက္ပါ။ ထုိ႕ေနာက္ Split Tool ကုိယူၿပီး အပုိင္းပိုင္း ျဖတ္ေတာက္လိုက္ပါ။ 

 

ထိုသုိ႕ ျဖတ္ေတာက္ၿပီးပါက ႏွစ္သက္ရာ အခ်ိဳးမ်ားကုိ ေရြးခ်ယ္ယူႏိုင္ပါၿပီ။  အရွင္းဆံုးေျပာရရင္ေတာ့ 
သင္မႀကိဳက္တ့ဲ အပုိင္းေတြကို ေရြးခ်ယ္ၿပီး ဖ်က္ပစ္ႏုိင္ပါတယ္။ 

 

ယခုဆိုလွ်င္ Cycle Mode အေနျဖင့္အသံဖမ္းယူျခင္း ကုိသေဘာေပါက္နားလည္ သြားမယ္လုိ႔ ထင္ပါတယ္။ 
တကယ္လုိ႔ Cycle အေနျဖင့္ အသံဖမ္းယူရာတြင္ ရရိွလာေသာ အသံဖိုင္မ်ားအား မဖ်က္ပစ္ပဲ Mute 
လုပ္ထားလုိ႕လည္း ရပါတယ္။ Mute လုပ္ထားခ်င္တယ္ဆိုရင္ေတာ့ tool bar ရိွ Mute ကို ယူၿပီး ႏွစ္သက္ရာ 
အသံဖိုင္ေပၚတြင္ Click တစ္ခ်က္ႏိွပ္ကာ Mute လုပ္ထားလုိ႔ရပါတယ္။ Mute လုပ္ထားတ့ဲအတြက ္
ျပန္လိုခ်င္တဲ့ အခါမွာ Unmute ျပနု္လုပ္ကာ အသံုးျပဳလို႔ရပါတယ္။ 



 

Cycle အေနျဖင့္ ျပန္လည္ Play Back ျပဳလုပ္ျခင္း 

ဖမ္းယူလိုက္ေသာအသံမ်ားကို Cycle အေနျဖင့္ Play back ျပဳလုပ္ႏုိင္ရန္အတြက္ အရင္ဦးဆံုး Left ႏွင့္ Right 
Locator ကို မွတ္သားထားရမွာျဖစ္ပါတယ္။ 

 

 
ထိုသုိ႔ Locator ျပဳလုပ္ၿပီးပါက Tronsport Panel ႐ွိ Cycle ကုိ Click လုပ္ေပးလိုက္ပါ။ 

 

ထို႔ေနာက္ဖမ္းယူလိုက္ေသာအသံကို အႀကိမ္ႀကိမ္ျပန္လည္နားဆင္လုိ႔ရၿပီျဖစ္ပါတယ္။ 

ဖမ္းယူလိုက္ေသာ အသံဖုိင္မ်ားအား Wave File အေနျဖင့္ ျပန္လည္ရယူျခင္း 

Nuendo တြင္ ဖမ္းယူလုိက္ေသာအသံမ်ားကုိ Wave ဖုိင္အေနျဖင့္ ကူးေျပာင္းေပးရန္အတြက္ File Menu 
ထမဲွတစ္ဆင့္ Export Audio Mixdown ကုိ ေ႐ြးခ်ယ္ေပးလုိက္ပါ။ ထုိသို႔ Mixdown မလုပ္မီ Left ႏွင့္ Right 
Locator သတ္မွတ္ေပးထားရမွာျဖစ္ပါတယ္။ 



 

Left And Right Locator ဆိုတာဟာWave ေတြရ႕ဲ အေပၚဖက္အျခမး္ရိွ အျပာႏုေရာင္ Locator ႏွစ္ခုကို 
ဆိုလုိျခင္းျဖစ္ပါတယ္။ ၎ Locator ႏွစ္ခုကုိ ေျပာင္းျပန္အေနျဖင့္ ျပန္လည္ထားရွိျခင္းအားျဖင့္ အနီေရာင္ 
Select အေနျဖင့္ ျပန္လည္ရရိွမွာျဖစ္ပါတယ္။ ထုိကဲ့သုိ႕ Locator ႏွစ္ခုကို သတ္မွတ္ေပးၿပီးသြားပါက File 
Menu ထဲမွတဆင့္ Export Audio Mixdown ကုိေရြးခ်ယ္ေပးလုိက္ပါ။ 

 



 

Export Audio Mixdown  window က်လာပါက File Name ေနရာတြင္ ႏွစ္သက္ရာအမည္ေပး လုိက္ပါ။ 
Path ကေတာ့ သင့္ကြန္ပ်ဴတာအတြင္း Export ျပဳလုပ္လိုက္ေသာ Audio ဖုိင္အား သိမ္းဆည္းလိုသည့္ 
ေနရာကုိ ရည္ညြန္းတာပါ။ ၎ကုိေျပာင္းလဲ ရန္အတြက္ Choose ကိုတစ္ခ်က္ Click ႏွိပ္ကာ 
ေျပာင္းလဲႏိုင္ပါတယ္။ 

 

File Format  ေနရာတြင္ Wave ကိုေ႐ြးေပးထားလုိက္ပါ။ Sample Rate ေနရာတြင္ 44.000 kHz သို႕မဟုတ္ 
48.000 kHz တစ္ခုခုကို ေရြးခ်ယ္ေပးထားရမွာ ျဖစ္ပါတယ္။ 

 

ထို႔ေနာက္ Export  ကိုတစ္ခ်က္ႏွိပ္ကာ Mixdown ျပဳလုပ္ႏုိင္ၿပီျဖစ္ပါတယ္။ 



Steinberg Nuendo ရိွ Mixer အားေလ့လာျခင္း  

 Steinberg Nuendo ရိွ Mixer ကေတာ့ တကယ့္ကုိ Professional Mixer မ်ားကဲ့သုိ႔စြမ္းေဆာင္ႏုိင္ 
္ေသာ Mixer ျဖစ္ပါတယ္။ ဘာေၾကာင့္လဆုိဲရင္ Nuendo ရွိ Mixer ဟာ effect မ်ားထည့္သြင္းျခင္း၊ effect 
လိုင္းမ်ားမွတဆင့္ effect မ်ားပို႕ျခင္း၊ EQ မ်ားထည့္သြင္းျပင္ဆင္ျခင္း အစရိွသ ျဖင့္ Function 
စုံလင္စြာပါ၀င္ပါတယ္။ ပထမဦးဆုံးအေနနဲ႕ Steinberg Nuendo ရိွ Mixer ကို ေလ့လာႏိုင္ ရန္အတြက္ 
Nuendo ကိုဖြင့္ၿပီး ႏွစ္သက္ရာ သီခ်င္းတစ္ပုဒ္ကုိ File Menu / Import audio မွတဆင့္ 
ထည့္သြင္းထားလုိက္ပါ။ ထိုေနာက္ Keyboard မွ F3 ကုိႏွိပ္၍ Mixer ကိုေခၚယူလိုက္ပါ။ ထို႔သုိ႕မဟုတ္ပါက 
Devices menu ထဲမွတဆင္ ့Mixer ကုိေခၚယူႏိုင္ပါတယ္။  

 

ေနာက္ထပ္တစ္နည္းကေတာ့ Toolbar ရိွ Mixer icon ေလးကုိ Click ႏိွပ္၍လည္း ေခၚယူအသုံးျပဳႏုိင္ပါတယ္။

  

ထိုအခါ အထက္ေဖာ္ျပပါပုံအတုိုင္း Mixer ကုိ ျမင္ေတြ႕ရမွာျဖစ္ပါတယ္။ ထို Mixer ရွိ ဘယ္ဖက္အျခမ္းဟာ 
Track ဖက္ အျခမ္းျဖစ္ၿပီး ညာဖက္အျခမ္းကေတာ့ Master အပုိင္းျဖစ္ပါတယ္။ သင့္အေနျဖင့္ Track 
ဖက္ျဖစ္ျဖစ္ Master ဖက္ျဖစ္ျဖစ္ Effect မ်ားထည့္သြင္းျခင္း၊ EQ မ်ားခ်ိန္ညိွျခင္းတို႔ကုိ လုပ္ေဆာင္ႏိုင္ပါတယ္။ 
Mixer ၏ ဘယ္ဖက္ ေထာင့္ဆံုးရွ ိ  Channel ကေတာ့ ကြန္ပ်ဴတာထဲသို႔ ၀င္ေရာက္လာမည့္အသံမ်ားကို 
ဖမ္းရန္အတြက္ Import level ကို ခိ်န္ေပးႏုိင္ရန္ျဖစ္ပါတယ္။  



 

Import Bus မ်ားထပ္မံထည့္သြင္းျခင္း 

တကယ္လုိ႔ျပင္ပမွ အသံမ်ားကုိဖမ္းယူခ်င္တယ္ဆိုပါက Import အပ္ုိင္းကိုအသံုးျပဳရမွာျဖစ္ၿပီး 
အသံမ်ား၀င္ေရာက္လာတာကုိ မေတြ႕ရပါက Devices Menu ထမဲွ တဆင့္ VST connections ကို၀င္ 
ေရာက္စစ္ေဆးၾကည့္ႏိုင္ပါတယ္။ 

 

ထို VST connections ရိွ import အပိုင္းရွ ိAdd Bus မွတဆင့္ import bus မ်ား ထပ္မံထည့္သြင္းထား 
ႏုိင္ပါတယ္။ တကယ္လုိ႔ Nuendo အသုံးျပဳရာတြင ္အသံမမည္ျခင္းမ်ိဳးျဖစ္ပြားခဲ့ပါက output အပုိင္းမွတဆင့္ 
add bus ကို စစ္ေဆးေပးရမွာျဖစ္ပါတယ္။ ဒီေလာက္ဆိုရင္ေတာ့ Import ႏွင့္ output ကို ေသေသခ်ာခ်ာ 



နားလည္သေဘာေပါက္ၿပီထင္ပါတယ္။  

Nuendo Mixer တြင္ ေခၚယူအသံုးျပဳထား.ေသာ Track အလုိက္ Channel Fader မ်ားစြာရွိပါတယ္။ ထုိ 
Fader မ်ားဟာ အသံအတုိးအက်ယ္ျပဳလုပ္ျခင္း တုိ႔အတြက္ အသံုးျပဳႏုိင္ပါတယ္။  

ၤ  

Nuendo Mixer ဟာ Audio ,Midi , Effect , Group Channel စတ့ဲ Channel မ်ားစြာပါ၀င္ပါတယ္။ထို႔အျပင္ 
5.1 Channel ကုိလည္း အေထာက္အပံေပးႏုိင္ၿပီး ထိုသို႔အသံုးျပဳရန္အတြက္ကေတာ့ သင့္ကြန္ပ်ဴတာတြင္ 5.1 
ကို support လုပ္ႏိုင္ေသာ Sound card တပ္ဆင္ထားရန္လုိအပ္ပါတယ္။ အျခားထပ္မံပါ၀င္တာေတြကေတာ့ 
VST Instrument channel ႏွင့္ ReWire channel တုိ႔ျဖစ္ၾကပါတယ္။ ထို Channel မ်ားအေၾကာင္းကုိေတာ့ 
ေနာက္ပိုင္းသင္ခန္းစာမ်ားတြင္ အေသးစိတ္ တင္ျပေပးသြားမွာျဖစ္ပါတယ္။  

Normal Mixer ႏွင့္ Extended Mixer  

Nuendo mixer တြင္ Normal ႏွင့္ Extended ဟူ၍ ႏွစ္မ်ိဳးအသုံးျပဳႏိုင္ပါတယ္။ Normal ကေတာ့ 
လက္ရွိျမင္ေတြ႕ေနရတ့ဲ Mixer ပုံစံျဖစ္ၿပီး Extended ကေတာ့ Mixer အား ထပ္မံခ်႕ဲၿပီး 
အဆင့္ျမင့္အသံုးျပဳႏိုင္ရန္ျဖစ္ပါတယ္။ ထိုသုိ႔ Extended Mixer ကိုအသုံးျပဳႏုိင္ရန္အတြက္ ေအာက္ေဖာ္ျပပါ 
ေနရာတြင္ Click တစ္ခ်က္ႏွိပ္လုိက္ပါ။  



ၤ  

ထို႔ေနာက္ Extended Mixer ကို ေတြ႕ျမင္ရမွာျဖစ္ပါတယ္။  

ၤ  

Nuendo ရွိ Mixer အပိုင္းဟာ Level, Pan, Solo, Mute အစရိွသျဖင့္အဓိကလုပ္ေဆာင္ႏိုင္ 
သည့္အပိုင္းျဖစ္ပါတယ္။ ထို႔ျပင္ Effect ေပးျခင္းမ်ားကိုလည္းေဆာင္ရြက္ႏိုင္ၿပီး Read , Write တို႕ကေတာ့ 
automation စနစ္အေနျဖင့္ Level , pan, Effect စသည္တုိ႕ကုိ ထိန္းခ်ဳပ္ထားျခင္းျဖစ္ပါတယ္။ Nuendo 
Mixer ဟာ audio , Midi , Instrument အစရွိသည့္ channel မ်ားကုိ ျပင္ဆင္ခ်ိန္ညွိျခင္း၊ effect ေပးျခင္းမ်ား 
လုပ္ေဆာင္ႏိုင္ပါတယ္။ 



 

Multiple mixer windows  

Steinberg Nuendo တြင္ Mixer သံုးမ်ိဳးခန္႔ပါ၀င္ပါတယ္။ ၎ Mixer မ်ားကုိ Devices menu ထမွဲတဆင့္ 
ေခၚယူအသံုးျပဳႏိုင္ပါတယ္။ အမွန္တကယ္မွာေတာ့ ထို Mixer မ်ားဟာ အတူတူပင္ျဖစ္ပါတယ္။ Windows 
အေနျဖင့္ သံုးမ်ိဳးခြဲျခားျပသေပးထားျခင္းသာျဖစ္ပါတယ္။ Mixer တစ္ခုတြင္ Level တင္လိုက္ျခင္း၊ effect 
ေပးလုိက္ျခင္း အစရိွသည္တုိ႕ကို လုပ္ေဆာင္လိုက္ပါက အျခား Mixer မ်ားကိုပါ သက္ေရာက္မႈရွိပါတယ္။  

 

Mixer တြင္ပါ၀င္တဲ့အဓိက channel ေတြကေတာ့ Audio, Midi, Effect return(FX channel), Group 
channel, ReWire channels , VST instrument channels , အစရွိသည္တုိ႕ျဖစ္ပါတယ္။ Audio ကေတာ့ 
မိမိလုပ္ေဆာင္ ေနသည့္ အသံဖိုင္အား ျပသေပးသည့္ channel ျဖစ္ၿပီး FX channels ကေတာ့ reverb, 
delay, chorus အစရွိသည့္ effect မ်ားကိုထည့္သြင္းေပးသည့္အပိုင္းျဖစ္ပါတယ္။ ၎ channel ဟာ 
တိုက္႐ိုက္ effect ေပးျခင္းမ်ိဳးမဟုတ္ပ ဲ Bus စနစ္ျဖင့္ effect ေပးျခင္းမ်ဳိးျဖစ္ပါတယ္။ Group channel 
ကေတာ့ audio channel မ်ားကို အုပ္စုအလိုက္ခြဲျခား သတ္မွတ္ေပးထားျခင္း  ျဖစ္ၿပီး Channel 
အမ်ားအျပားကို တစ္ျပိဳင္နက္တည္း အသံတိုုးျခင္း၊ က်ယ္ျခင္း၊ effect ေပးျခင္း မ်ိဳးကို 



လုပ္ေဆာင္ႏိုင္ေစရန္ျဖစ္ပါတယ္။ ReWire channel ကေတာ့ FL Studio , Reason, အစရိွသည့္ 
ေဆာ့ဖ၀္မဲ်ားႏွင့္ ခ်ိတ္ဆက္ထားရန္ျဖစ္ၿပီး VST instrument ကေတာ့ Nuendo ရိွ Virtual instrument 
တူရိယာ မ်ားႏွင့္ ခ်ိတ္ဆက္ကာ သီခ်င္းဖန္တီးျခင္းမ်ိဳးအတြက္ျဖစ္ပါတယ္။ VST Instrument ဟာ Midi 
ဖုိင္မ်ားတြင္သာ အသံုးျပဳရန္ျဖစ္ပါတယ္။ Nuendo တြင္ အျခားထပ္မံပါ၀င္တဲ့ Channel ေတြကေတာ့ Folder 
channel, Maker , Video, Automation အစရိွသည့္ tracks မ်ားပဲျဖစ္ပါတယ္။  

Multichannel audio အေၾကာင္း  

Steinberg Nuendo ဟာ Multichannel audio အသံစနစ္ကုိ အေထာက္အပံ့ေပးႏုိင္ပါတယ္။ Multichannel 
ဆိုတာဟာ 5.1 surround အသံစနစ္ကို ဆိုလိုျခင္းျဖစ္ၿပီး Nuendo mixer ဟာ 12 speaker အသံစနစ္ကို 
ခ်ိန္ညွိေပးႏုိင္ပါတယ္။ ထုိ႔ေၾကာင့္ Mixer တြင္ mono, Stereo, 5.1 surround အစရွိသျဖင့္ output channel 
မ်ားပါ၀င္ျခင္းျဖစ္ပါတယ္။ 

Extended channel strips  

Extended channel မွာကေတာ့ အသံဖိုင္၏ output မ်ား၊ EQ မ်ား၊ Send လုိင္းမ်ား၊ 
အစရိွသည္တို႕ပါ၀င္ပါတယ္။ Nuendo Mixer တြင္ input အပိုင္း၊ output အပိုင္း၊ Extended channel 
အပုိင္း၊ Fader အပုိင္းစသည္ျဖင့္ စံုလင္စြာ ပါ၀င္ပါတယ္။ ထုိကဲ့သို႔ channel မ်ားကုိ ေျပာင္းလဲအသုံးျပဳလုိပါက 
mixer ၏ ဘယ္ဖက္အျခမ္းရွိ common panel ကိုအသံုးျပဳႏုိင္ပါတယ္။ 

 

ထို common panel ရိွ Extended , Input/Output  မ်ားဟာ ခဏတာ Hide လုပ္ထားႏိုင္ေပမ့ဲေအာက္ဆုံးရွိ 
Fader ကုိေတာ့ ေဖ်ာက္ထားလို႔မရပါဘူး။ ေအာက္တြင္ Basic channel ႏွင့္ Extended 
ကိုွယွဥ္တြဲေဖာ္ျပေပးထားပါတယ္။ 



 

Extended Panel  

Steinberg Nuendo ရိွ Extended panel အပိုင္းတြင္ အဓိကျမင္ေတြ႕ႏိုင္တာေတြကေတာ့ Insert လုိင္းမ်ား၊ 
EQ လိုင္းမ်ား၊ Send လိုင္းမ်ား၊ Surround panner မ်ား၊ Meter မ်ား စတာေတြပျဲဖစ္ပါတယ္။ ထိုကဲ့သုိ႔ 
လိုင္းမ်ားအား ေခၚယူအသံုးျပဳရန္အတြက္ Extended panel ရိွ icon ေလးမ်ားကုိ ေရြးခ်ယ္အသံုးျပဳႏုိင္ပါတယ္။ 

 

ဥပမာအေနျဖင့္ Show all inserts ကို click ႏွိပ္ၾကည့္ပါ။ ထိုအခါ mixer ရွိ insert လိုင္းမ်ားကုိ ျမင္ေတြ႕ရမွာ 
ျဖစ္ပါတယ္။ 



 

Mixer ရိွ Track မ်ားအား Group လုပ္ျခင္း 

Mixer ရိွ Channel မ်ားကို အုပ္စုအလိုက္ Group အေနျဖင့္ျပဳလုပ္ထားႏိုင္ပါတယ္။ 
ထိုက့ဲသို႔ျပဳလုပ္ထားႏုိင္ျခင္း ေၾကာင့္ channel အမ်ားအျပားကုိ တစ္ျပိဳင္နက္တည္း အသံတိုးျခင္း၊ 
အသံက်ယ္ျခင္း မ်ားကုိ ျပဳလုပ္ႏုိင္မွာ ျဖစ္ပါတယ္။ထိုသို႔ Group လုပ္ရန္အတြက္ Mixer ရွိ channel ေလးကို 
Select လုပ္ထားလုိက္ပါ။ ထို႕ေနာက္ keyboard မွ Shift ကို ႏွိပ္ကာ အျခား Channel မ်ားကုိ Select 
လုပ္ထားႏိုင္ပါတယ္။ 



 

ထိုသုိ႔ Select လုပ္ၿပီးပါက right Click မွတဆင့္ Link channels ကိုေပးကာ Group လုပ္ထားႏိုင္ပါတယ္။ 
ထိုက့ဲသို႔ Group လုပ္ထားျခင္းအား ျပန္လည္ ျဖဳတ္ပစ္လုိပါက Unlink ကိုေရြးခ်ယ္ေပးႏုိင္ပါတယ္။ 

 

Group track အားေလ့လာျခင္း 
group track ဆုိတာဟာ track အမ်ားအျပားကိ ု အုပ္စုအလုိက္စုစည္းထားရွိျခင္းျဖစ္ပါတယ္။ ဥပမာအားျဖင့္ 
drum လ္္ုိင္းအမ်ားအျပားအား group အေနျဖင့္သတ္မွတ္ကာစုစည္းေပးထားႏိုင္ျခင္းမ်ိဳးျဖစ္ပါတယ္။ 
ပထမဦးဆံုးအေနျဖင့္ project menu ထမဲွ တဆင့္ add tracks / group channel ကိုေရြးခ်ယ္ေပးလိုက္ပါ။ 
ထိုအခါ group track တစ္ခုရရိွလာတာကို ျမင္ေတြ႕ရမွာျဖစ္ပါတယ္။ 
 



 

ထိုက့ဲသို႔ Group Track အတြင္းသုိ႔ မိမိႏွစ္သက္ရာ အျခား Track လိုင္းမ်ားကုိ mouse ႏွင့္ Drug ဆြဲ ၍ 
ထည့္သြင္း လုိက္ပါ။ 

 

ထို႕ေနာက္ Group Track အတြင္းသို႕ သင္ဆြဲထည့္လုိက္ေသာ Track မ်ားေရာက္ရိွသြားတာကုိ ျမင္ေတြ႕ရမွာ 
ျဖစ္ပါတယ္။ ထိုသို႕ Group လုပ္ထားျခင္းေၾကာင့္ Track အမ်ားအျပားကို တစ္စုတစ္စည္းတည္း 
ခြဲျခားေပးထားလို႕ ရမွာျဖစ္ပါတယ္။ ထုိ႕ေနာက္ Mixer ကိုေခၚယူလုိက္ပါက Group Channel 
တစ္ခုတိုးလာတာကိုလည္း ျမင္ေတြ႕ရမွာ ျဖစ္ပါတယ္။ 

Steinberg Nuendo ရိွ Effect မ်ားအေၾကာင္း   

Steinberg Nuendo တြင္ Effect မ်ားစြာပါ၀င္ၿပီး ထုိ Effect မ်ားဟာ Mixdown ဆြဲရာမွာ အဓိကထားအသုံးျပဳတ့ဲ Effect 
မ်ားျဖစ္ပါတယ္။ ထို႕ျပင္ အျခားေသာ VST Plug-in မ်ားကုိလည္းထပ္မံထည့္သြင္းအသံုးျပဳႏုိင္သလိ ုWavelab ရိွ Effect 
မ်ားႏွင့္လည္း Share လုပ္ကာ အသုံးျပဳႏုိင္ပါတယ္။ Nuendo တြင္ Effect ေပးျခင္းနည္းစနစ္ ႏွစ္မ်ိဳးရိွပါတယ္။ 
ပထမတစ္ မ်ိဳးကေတာ ့ မိမိ Effect ေပးလိုသည္ ့ Channel အတြင္း Effect တိုက္႐ုိက္ခ်ိတ္ဆက္ကာ 
ေပးသည့္နည္းစနစ္ျဖစ္ၿပီး ေနာက္ထပ္တစ္မ်ိဳးကေတာ ့ FX Channel ကုိ ေခၚယူကာ Send မွ Effect 
ေပးသည့္နည္းစနစ္ျဖစ္ပါတယ္။  

ပထမဆုံးအေနျဖင့္ မိမိ Effect ေပးလိုသည္ ့ Channel ကို အရင္ေရြးခ်ယ္ထားလုိက္ပါ။ ထုိ႕ေနာက္ F3 ကုိတစ္ခ်က ္
ႏိွပ္ကာ Mixer ကိုေခၚယူလုိက္ပါ။ ထုိ႕ေနာက္ Mixer မွတဆင့္ မိိမိ Effect ေပးလုိသည္ ့Channel တြင ္တုိုက္႐္ိုက္ Effect 
ခ်ိတ္ကာ အသုံးျပဳႏုိင္ပါတယ္။ 



    

ေနာက္ထပ္တစ္နည္းကေတာ့ Effect Track ထည့္ၿပီး Send မွေပးသည္ ့နည္းစနစ္ျဖစ္ပါတယ္။  

Send Track မွတဆင့္ Effect ေပးျခင္း 

Send လိုင္းမ်ားကုိ အသုံးျပဳၿပီး Effect ေပးရန္အတြက္  Project Menu ထဲမွ Add> FX Channel ကုိေရြးခ်ယ္ကာ 
Effect Track တစ္ခုကို စတင္ေခၚယူ လိုက္ပါ။ ထုိ႕ေနာက္ Mixer ကုိေခၚယူကာ FX Channel တြင ္ Reverb 
ကိုထည့္သြင္းလုိက္ပါ။ 

    

အနီေရာင္ျဖင့္ ေဘာင္ခတ္ျပသထားေသာ ေနရာမ်ားဟာ FX Channel တစ္ခုတြင္ Reverb ထည့္သြင္းထားေၾကာင္းကိ ု
ျပသထားျခင္း ျဖစ္ပါတယ္။ ထို႕ေနာက္ FX Channel ႏွင္ ့ ခ်ိတ္ဆက္အသုံးျပဳလိုသည့္ အျခား Channel 
တစ္ခုဆီသို႕သြားပါ။ ဥပမာ channel 1 ဆီသုိ႕သြားပါ။ Channel 1 ရဲ႕ Channel Setting ၏ ညာဘက္အျခမ္းမွတဆင့္ 
FX Channel ကုိ ခ်ိတ္ဆက္ေပးရမွာ ျဖစ္ပါတယ္။ 

 



   

ယခုေဖာ္ျပလိုက္တ့ဲ နည္းစနစ္ကေတာ့ Send မွေပးသည့္ နည္းစနစ္ျဖစ္ပါတယ္။ FX 1 ဆိုလွ်င္ FX 1 
ကိုေရြးခ်ယ္ေပးရမွာျဖစ္ၿပီး တကယ္လုိ႔ FX Channel ႏွစ္ခု သုံးထားပါက FX 2 , FX 3 အစရိွသျဖင့္ 
ေရြးခ်ယ္အသုံးျပဳရမွာျဖစ္ပါတယ္။ 

(1) Double Delay Effect  

Double Delay ဟာ Delay ႏွစ္ခုကုိေပါင္းစပ္ကာ ဖန္တီးထားေသာ Delay အမ်ိဳးအစားျဖစ္ၿပီး Tempo အလုိက္ Delay ေပးျခင္းမ်ိဳး 
ကုိဖန္တီးႏိုင္ပါတယ္။  Tempo အလုိက္ Delay အသုံးျပဳရာမွာေတာ့ Nuendo မွ အလုိအေလွ်ာက္ Tempoကုိရွာေဖြေပးၿပီး၎ႏွင္ ့
သင့္ေတာ္ေသာ Delay Time ကုိ ဖန္တီးေပးမွာျဖစ္ပါတယ္။ Tempo Sync ကုိ On ေပးထားပါက Tempo Sync 1 မွ Delay Time 
ကုိ အလုိရွိသလုိ ခ်ိန္ေပးရမွာျဖစ္ၿပီး Tempo Sync ကုိ Off ထားပါက Delay Time 1 ကုိ အသုံးျပဳရမွာျဖစ္ပါတယ္။ ထုိ႔ျပင္ Time 
အလုိက္ Delay ေပးျခင္းကုိလည္း အသုံးျပဳႏုိင္ၿပီး ၎ဟာ  Stereo Delay အမ်ိဳးအစားျဖစ္တာေၾကာင့္ Pan1 ႏွင့္ Pan 2 
တုိ႕ပါ၀င္ျခင္းျဖစ္ ပါတယ္။  
 

 
 
Double Delay တြင္ပါ၀င္ေသာ Parameter မ်ားကေတာ့  
(1) Mix    Effect ႏွင္ ့မူရင္းအသံကုိ ေပါင္းစပ္ေပးသည့္အပုိင္းျဖစ္ပါတယ္။ 
(2) Tempo sync  Tempo အေႏွးအျမန္အလုိက္ delay လုိက္ေစခ်င္တ့ဲအခါမွာ onေပးထားရပါမယ္။ 
(3) Delay Time 1  Delay Time ကုိခ်ိန္ေပးရန္ျဖစ္ၿပီး Time ျမန္ဆန္ပါက အေနာက္မွလုိက္ေသာ delay သံ 
ျမန္မွာျဖစ္ပါတယ္။ 
(4) Delay Time 2  Delay Time 1 က့ဲသုိ႔ပင္ျဖစ္ပါတယ္။ 
(5) Feedback   Delay ရ႕ဲ Repeat ႏွင့္ဆင္တူၿပီး Feedback မ်ားပါက Delay အမ်ားအျပား ၀င္ေရာက္ေပါင္းစပ္ေပးမွာ 

ျဖစ္ပါတယ္။ 
(6) Tempo Sync 1 Delay Time က့ဲသုိ႔ပင္အသုံးျပဳရန္ျဖစ္ၿပီး Tempo အလုိက္ Delay 
လုိက္လုိတ့ဲအခါမွာအသုံးျပဳႏုိင္ပါတယ္။ 



(7) Tempo Sync 2 Tempo Sync 1 က့ဲသုိ႔ပင္ျဖစ္ပါတယ္။ 
(8) Pan1/2  Delay ရ႕ဲ Panning ကုိ ခြဲျခားေပးရန္ျဖစ္ပါတယ္။ 

(2) Mod Delay Effect  

Mod Delay ဟာလည္း Double Delay ႏွင့္ဆင္တူၿပီး Tempo ႏွင့္ေသာ္လည္းေကာင္း Time အေနျဖင့္ေသာ္လည္းေကာင္း Delay 
မ်ားထည့္သြင္းအသုံးျပဳႏိုင္ပါတယ္။  
 

 
 
၎တြင္ပါ၀င္ေသာ Parameter မ်ားကေတာ့  
(1)Mix    Effect ႏွင္ ့မူရင္းအသံကုိ ေပါင္းစပ္ေပးသည့္အပုိင္းျဖစ္ပါတယ္။ 
(2)Tempo sync  Tempo အေႏွးအျမန္အလုိက္ delay လုိက္ေစခ်င္တ့ဲအခါမွာ အသုံးျပဳႏုိင္ၿပီး 1/8 , 1/32 

အစရွိသျဖင့္အသုံးျပဳႏိုင္ ပါတယ္။ 
(3)Feedback  Delay ရ႕ဲ Repeat ကုိ ကိုယ္စားျပဳပါတယ္။ Feedback မ်ားပါက Delay မ်ားပါတယ္။ 
(4)Delay Time  Delay Time ဟာ Dealy အေႏွးအျမန္ကုိ ခ်ိန္ေပးရန္ျဖစ္ပါတယ္။ 
(50DelayMod  Delay ရ႕ဲ pitch modulation rate ကုိ ခ်ိန္ေပးရန္ျဖစ္ပါတယ္။ 

(3) DeTube Effect 

DeTube Effect ဟာ တုိးေနေသာအသံမ်ားကုိက်ယ္ျခင္း၊ အသံမ်ားအား Gain ပုိမုိေကာင္းမြန္ေစရန္ျပဳလုပ္ျခင္း၊ Distortion အသံ 
မ်ားအား ပိုမိုေကာင္းမြန္ေစရန္ဖန္တီးျခင္းအစရိွသည္တုိ႕အတြက္အသုံးျပဳႏိုင္တ့ဲ Tube Amplifier အမ်ိဳးအစား Effect ျဖစ္ပါတယ္။  
 

 
 
၎တြင္ပါ၀င္ေသာ parameter မ်ားကေတာ့  
(1)Drive Distortion ျဖစ္ေစေသာအပုိင္းျဖစ္ပါတယ္။ Drive မ်ားပါက Distortion မ်ား၀င္ေရာက္လာပါလိမ့္မယ္။ 
(2)Balance  Drive ႏွင့္ မူရင္းအသံကုိ အခ်ိဳးခ်ရန္ျဖစ္ၿပီး Balance မ်ားပါက Dist သံပိုမုိေပၚလြင္မွာျဖစ္ပါတယ္။  
(3)Output အသံအတုိးအက်ယ္ကုိခ်ိန္ေပးရန္ျဖစ္ပါတယ္။  



(4) Overdrive Effect  
Overdrive Effectဟာ distortion အမ်ိဳးအစား Effect ျဖစ္ၿပီး Guitar Amplifier မွထြက္ေပၚလာေသာအသံမ်ိဳးကိ ု
ဖန္တီးေပးႏုိင္ပါတယ္။ ၎ရဲ႕ အဓိက parameter ကေတာ ့Drive ျဖစ္ၿပီး Input ႏွင့္ Output ကုိ ခ်ိန္ေပးျခင္းအားျဖင့္လည္း Dist 
အသံမ်ိဳးကုိ ရရွိေစႏိုင္ပါတယ္။ 
 

 
 
၎တြင္ပါ၀င္ေသာ အဓိက parameter မ်ားကေတာ့  
(1)Input   Input Level ကုိ ခ်ိန္ေပးသည့္အပုိင္းျဖစ္ပါတယ္။ 
(2)Output  Output Level ကုိ ခ်ိန္ေပးသည့္အပိုင္းျဖစ္ပါတယ္။ 
(3)Speaker simulation   ၎ကုိ On ထားပါက တကယ့္စပီကာ မ်ားမွထြက္ေပၚလာေသာ အသံမ်ိဳးကုိဖန္တီးေပးႏုိင္္ပါတယ္။ 
(4)Factory Styles  Effect တြင္ထည့္သြင္းေပးထာသည့္ preset မ်ားျဖစ္ၿပီး Warm, Chordy, fat Drive 

အစရွိသျဖင့္ေျပာင္းလဲ အသုံးျပဳ ႏိုင္ပါတယ္။ 
(5)Bass   Bass သံအနည္းအမ်ားကုိ ခ်ိန္ေပးႏုိင္ရန္ျဖစ္ပါတယ္။ 
(6)Mid    Mid သံအနည္းအမ်ားကုိခ်ိန္ေပးႏိုင္ရန္ျဖစ္ပါတယ္။ 
(7)Hi    High သံအနည္းအမ်ားကုိ ခ်ိန္ေပးႏုိင္ရန္ျဖစ္ပါတယ္။ 
(8)Drive   Drive အပုိင္းကေတာ ့Distortion အဓိကျဖစ္ေပၚေစေသာအပိုင္းျဖစ္ပါတယ္။ 

(5) QuadraFuzz Effect  

QuadraFuzz Effect ဟာလည္း High-quality Distortion effect အမ်ိဳးအစားျဖစ္ၿပီး ၎တြင္ frequency band ေလးခ ု
ထည့္သြင္းေပးထားပါတယ္။ QuadraFuzz တြင ္Low, Mid , High Mid, High ဆုိသည္ ့Frequency Band မ်ားပါ၀င္ၿပီး ၎တုိ႕၏ 
bandwidth မ်ားကုိေတာ့ Edit ကုိႏိွပ္ကာ ျပင္ဆင္ေပးႏိုင္ပါတယ္။  
 

 
 
QuadraFuzz တြင္ပါ၀င္ေသာ အဓိက parameter မ်ားကေတာ့  
(1)Low , Low Mid  ၎ Parameter မ်ားကေတာ့ Bass, Mid , Treble ကုိခ်ိန္ေပးႏုိင္ရန္ျဖစ္ၿပီး ေဘးဖက္ရွိ  Frequency 



Band 
    High Mid , High  Display မွ Bandwidth မ်ားကုိျပန္လည္ခ်ိန္ေပးလုိ႕ရပါတယ္။ 
(2)Gain Gain ကေတာ ့ input level ကုိ ခ်ိန္ေပးႏုိင္ရန္ျဖစ္ၿပီး Input နည္းၿပီး output မ်ားပါက Distortion 

ျဖစ္ေစႏိုင္ပါတယ္။ 
(3)Output  Output ကေတာ ့ distortion ျဖစ္ေစႏုိင္ေသာ Level ျဖစ္ၿပီး Output အလြန္မ်ားပါက 

အက္ကြဲေသာအသံမ်ားကုိ ျဖစ္ေပၚေစႏိုင္ပါတယ္။  
(4)Present Present ကေတာ ့QuadraFuzz မွ နမူနာပုံစံခ်ိန္ေပးထားေသာ Dist color မ်ားျဖစ္ပါတယ္။   

(6) SPL DeEsser 

SPL DeEsser ကေတာ့ အဆုိပိုင္းဆုိင္ရာအသံဖမ္းယူရာမွာပါ၀င္တတ္တ့ဲ Ess ဆုိတ့ဲ High သံကုိ ေဖ်ာက္ေပးႏိုင္တ့ဲ Effect 
တစ္မ်ိဳးျဖစ ္ပါတယ္။ 
 

 
 
၎တြင္ပါ၀င္ေသာ Parameter မ်ားကေတာ့ 
(1) S-Reduction  De-essing effect အသုံးျပဳလုိတ့ဲပမာဏကုိ ဆုိလုိျခင္းျဖစ္ပါတယ္။ ဥပမာအားျဖင့္ Ess 

ဆုိတ့ဲအသံမ်ားကုိ ေဖ်ာက္ပစ္လုိသည့္ ပမာဏကုိ ခ်ိန္ေပးႏုိင္ရန္ ျဖစ္ပါတယ္။ ထုိက့ဲသုိ႔ေသာ Ess 
အသံမ်ားဟာ မ်ားေသာအားျဖင္ ့4 မွ 7 level အတြင္းမွာပါရွိတတ္ပါတယ္။ 

(2) Level display  Level Display အပုိင္းကေတာ ့ DeEsser မွေဖ်ာက္ပစ္ေနေသာ High level (Ess) မ်ားအား 
ေလွ်ာ့ခ်ေနေသာ ပမာဏကုိ ျပသေပးေသာ display ျဖစ္ပါတယ္။ 

(3) Auto Threshold  Input Level ကုိ ကုိယ္စားျပဳျခင္းျဖစ္ပါတယ္။ 
(4) Male/Female  ေယာက္်ားအသံ၊ မိန္းမအသံ အစရိွသျဖင့္ ေျပာင္းလဲေပးႏိုင္ရန္ျဖစ္ပါတယ္။ 

(7)Magneto Effect 

Magneto Effect ကေတာ ့ယခင္ analog အသံစနစ္မွ Digital စနစ္ကုိ ေျပာင္းလဲေပးသည့္ Effect တစ္မ်ိဳးျဖစ္သလုိ၊ အသံ Gain 
မ်ားကုိ ေျပာင္းလဲရာမွာလည္း အသုံးျပဳႏိုင္တ့ဲ Effect ျဖစ္ပါတယ္။ Left ႏွင့္ Right ဆုိသည္ ့ Input,onTape ႏွင္ ့ output Level 
တုိ႕ကုိေဖာ္ျပေပး ေသာ dBmeter ႏွစ္ခုပါ၀င္ပါတယ္။  
 

 



 
၎တြင္ပါ၀င္ေသာ parameter မ်ားကေတာ့  
(1) HF-Adjust  High Frequency ကုိ ခ်ိန္ေပးႏိုင္ရန္ျဖစ္ပါတယ္။ 
(2) Tape Speed   Analog စနစ္ရွိ Tape Speed ကုိဆုိလုိျခင္းျဖစ္ပါတယ္။ 
(3) Characteristics ကေတာ ့Drive ရ႕ဲ Characteristics ကုိ ဆုိလုိျခင္းျဖစ္ပါတယ္။ 
(4) Drive  Drive ကေတာ့ Output Level ကုိ ခ်ိန္ေပးႏိုင္ရန္ျဖစ္ၿပီး Gain နည္းေသာအသံမ်ားကုိ Drive မွတဆင့္ 

ဆြဲတင္ႏုိင ္ပါတယ္။ 
(5) Input Level Input Level ကေတာ ့ Effect တြင္းသုိ႔၀င္ေရာက္လာမည့္ အသံအနည္းအမ်ားကုိ 

ခ်ိန္ေပးႏုိင္ရန္ျဖစ္ပါတယ္။ Input နည္းၿပီး Output မ်ားပါက Distortion ျဖစ္ေပၚေစႏုိင္ပါတယ္။ 
(6) Output Level  Output Level ကေတာ့ Effect မွျပန္လည္ထြက္လာမည့္ အသံအတုိးအက်ယ္ကုိ 

ခ်ိန္ေပးရန္ျဖစ္ပါတယ္။ 

(8) StepFilter Effect  

StepFilter ကေတာ့ Pattern-controller က့ဲသုိ႕ေသာ Effect မ်ိဳးျဖစ္ၿပီး  စည္း၀ါးကုိက္ညီမႈရွိေသာ EQ ပုံစံမ်ိဳးကုိ ဖန္တီးႏုိင္ပါတယ္။ 
ဒါေပမ့ဲ StepFilter ဟာ Dance , Hip-Hop,Rap အစရွိသည့္ ဂီတအမ်ိဳးအစားမ်ားတြင္သာ အသုံးျပဳမႈမ်ားၿပီး Bass ႏွင့္ High ကုိ 
Pattern ပံုစံအတုိင္း  
 

 
 
အလုိအေလွ်ာက္ေျပာင္းလဲေပးႏုိင္ပါတယ္။ 
StepFilter တြင္ပါ၀င္ေသာ parameter မ်ားကေတာ့  
(1) Cut off Cut Off အပုိင္းကေတာ့ သီခ်င္းတစ္ပုဒ္အား High မွ Low သုိ႕မဟုတ္ Low မွ High အစရိွသျဖင့္ EQ 

အတင္အခ်ပံုစံအေနျဖင့္ အသုံးျပဳရန္ျဖစ္ပါတယ္။ တကယ္လုိ႔ Cut Off ကုိေအာက္ဆုံးတြင္ထားရိွပါက 
Low အသံကုိ ဖန္တီးေပးႏုိင္ပါတယ္။ အေပၚဆုံးတြင္ထားရိွပါက High အသံကုိထုတ္ေပးႏုိင္ပါတယ္။ 
ေလွကားထစ္ပံုစံအေနျဖင့္ ထားရိွပါက Low မွ High သုိ႕ကူးေျပာင္းသြားတာကုိ 
ျမင္ေတြ႕ရမွာျဖစ္ပါတယ္။ 

(2) Resonace  Resonace ကေတာ့ Cut Off ရ႕ဲ Resonace ကုိ ေဖာ္ျပေပးျခင္းျဖစ္ပါတယ္။ 
(3) Output  Output အပိုင္းကေတာ ့ Effect မွျပန္လည္ထြက္ေပၚလာမည့္ 

အသံအတုိးအက်ယ္ကုိခ်ိန္ေပးရန္ျဖစ္ပါတယ္။ 
(4) Mix Mix အပုိင္းကေတာ့ Effect ႏွင့္မူရင္းအသံမည္မွ်ေပါင္းစပ္မည္ကုိ ဆုိလုိျခင္းျဖစ္ပါတယ္။ Mix မ်ားပါက 

Effect မ်ားမွာျဖစ္ၿပီး Mix နည္းပါက မူရင္းအသံအတုိင္းျပန္လည္ထြက္ေပၚေနမွာျဖစ္ပါတယ္။ 
(5) Pattern Select Pattern Select ကေတာ့ မိမိခ်ိန္ညိွထားေသာ Effect setting မ်ားကုိေရြးခ်ယ္ေပးရန္ျဖစ္ၿပီး 

အမ်ိဳးအစား မတူေသာ Setting 8 မ်ိဳးအထိ အသုံးျပဳႏုိင္ပါတယ္။  



(6) Bass Cutoff Bass Cutoff ကေတာ ့Bass Filter ျဖစ္ၿပီး Bass အသံမ်ားကုိေလွ်ာ့ခ်ပစ္ႏိုင္ပါတယ္။ 
(7) Bass Resonacnce Bass Resonance ကေတာ့ Bass Cutoff ႏွင့္တြဲဖက္အသုံးျပဳရန္ျဖစ္ၿပီး Resonance setting မ်ားပါက 

Ringing effect မ်ိဳးကုိရရိွေစႏုိငပ္ါတယ္။  
(8) Glide Glide ကေတာ ့Cutoff ရိွ Frequency မ်ားအကူးအေျပာင္းအား ပုိမိုေခ်ာေမြ႕ေစရန္ျဖစ္ပါတယ္။ 
(9) Filter Mode Effect ေအာက္ေျခရိွ ဘားတန္းေလးကုိ Filter Mode လုိ႕ေခၚဆုိပါတယ္။ Filter Mode ဟာ 

Lowpass(LP) , Bandpass (BP), Highpass(HP) အစရွိသျဖင့္ေျပာင္းလဲေပးရန္ျဖစ္ပါတယ္။  
(10) Sync Sync ကေတာ့ Cutoff  ႏွင့္ Resonance ရိွ အတုံးေလးမ်ားေရြ႕လ်ားေနသည့္ Tempo 

ကုိျပင္ဆင္ေျပးရန္ျဖစ္ ပါတယ္။ တကယ္လုိ႔ Sync တြင္ 1/8 ,1/16,1/32 
အစရွိသျဖင့္ေျပာင္းလဲေပးလုိက္ပါက Cutoff frequency မ်ား ႏွစ္ဆ မွ ေလးဆ အထိ ပိုမို 
ျမန္ဆန္လာတာကုိေတြ႕ရမွာျဖစ္ပါတယ္။  

(9)Tonic Filter 

Tonic Filter ဟာ analog modeling filter pulg-in အမ်ိဳးအစားျဖစ္ၿပီး Monologue snythesizer ရိွ design ပုံစံကုိအေျခခံ 
တည္ေဆာက္ထားပါတယ္။ ထုိ Filter ဟာလည္း Dance, Hip-hop, Rap , R&B အစရိွသည္ ့
ဂီတအမ်ိဳ းအစားမ်ားတြင္အသုံးျပဳရန္ျဖစ္ၿပီး StepFilter ႏွင့္ အနည္းငယ္ဆင္တူပါတယ္။ 
 

 
 
Tonic Filter တြင္ပါ၀င္ေသာ အဓိက parameter မ်ားကေတာ ့ 

(A)Filter အပုိင္း 

(1) Cutoff Cutoff ကေတာ ့ Frequency မ်ားကုိ ျဖတ္ေတာက္ပစ္ျခင္း (ဥပမာ Low, Mid ,High) တုိ႕ကုိCut 
လုပ္ျခင္း တုိ႕အတြက္ အသုံးျပဳႏုိင္တ့ဲ Parameter ျဖစ္ပါတယ္။ 

(2) Mix Mix ကေတာ့ effect ႏွင့္မူရင္းအသံမည္မွ်ေပါင္းစပ္မည္ကုိ ခ်ိန္ေပးႏုိင္သည့္အပုိင္းျဖစ္ပါတယ္။ 
(3) Res Multi-mide Filter ရဲ႕ Resonance ကုိ ဆုိလုိျခင္းျဖစ္ပါတယ္။ Resonance ပမာဏမ်ားျပားပါက 

oscillation မ်ားျပားတ့ဲအသံမ်ိဳးကုိ ရရွီေစႏုိင္ပါတယ္။ 
(4) CH. Mono ႏွင္ ့ Stereo ကုိေျပာင္းလဲေပးႏုိင္ရန္ျဖစ္ပါတယ္။ o ေလးတစ္ခု ဟာ Mono ျဖစ္ၿပီး ႏွစ္ခုဟာ 

Stereo ျဖစ္ပါတယ္။ 
(5) Mode  Mode ကေတာ့ Filter အမ်ိဳးအစားကုိ ေျပာင္းလဲေပးရန္ျဖစ္ပါတယ္။ Mode တြင္ 24 dB Low Pass, 

18dB Low Pass , 12 dB Low Pass, 12dB Band Pass ႏွင့္ 12dB High Pass 
အစရွိသည့္အမ်ိဳ းအစားမ်ားပါ၀င္ပါတယ္။  



Env Mode အပုိင္း 

(1) Mode  Mode အပုိင္းတြင္ Follow, Trigger , Midi ဆုိၿပီး Type သုံးမ်ိဳးပါ၀င္ပါတယ္။ ထုိအပိုင္းသုံးမ်ိဳးစလုံးဟာ 
input signal  မွ Trigger သုိ႕၀င္ေရာက္မည္၊ ထုိမွတဆင္ ့ envelope သုိ႔၀င္ေရာက္မည္ အစရွိသျဖင့္ 
ေျပာင္းလဲေပးႏိုင္ ရန္ျဖစ္ပါတယ္။ 

(2) Attack  Envelope ရ႕ဲ Attack Time ကုိ ျပင္ေပးႏုိင္ရန္ျဖစ္ပါတယ္။ 
(3) Release  Envelpe ရဲ႕ Release ကုိ ျပင္ဆင္ေပးႏုိင္ရန္ျဖစ္ပါတယ္။ 
(4) Depth Envelpe ရ႕ဲ amount ကုိ ခ်ိန္ေပးႏိုင္ရန္ျဖစ္ၿပီး ၎မွတဆင္ ့ Filter Cutoff သုိ႔အသံမ်ားအား 

ဆက္လက္၀င္ ေရာက္ေစပါတယ္။ 
(5) LFO Mod   LFO Mod ကေတာ ့LFO speed ကုိျပင္ဆင္ေပးရန္ျဖစ္ပါတယ္။ 
 
LFO Mod အပိုင္း 

(1) Mode  LFO modulation ရ႕ဲ Direction ကုိေျပာင္းလဲေပးႏုိငရ္န္ျဖစ္ၿပီး ၎တြင္  Forward, Reverse, 
Alternating ႏွင့္ Random ဆုိၿပီး ပုံစံေလးမ်ိဳးပါ၀င္ပါတယ္။ 

(2) Depth  LFO modulation မွတဆင့္ Filter Cutoff ဆီသုိ႕၀င္ေရာက္လာမည့္ အသံမ်ားရ႕ဲ ပမာဏကုိ 
ခ်ိန္ေပးႏုိင္ရန္ျဖစ္ပါတယ္။ 

(3) Rate LFO modulation ရ႕ဲပမာဏကုိ ျပင္ဆင္ေပးရန္ျဖစ္ပါတယ္။ Rate မ်ားပါက အသံမ်ားပိုမုိ 
တုန္ခါေစပါတယ္။ 

(4) Smooth   LFO steps မ်ားအား ပုိမိုေခ်ာေမြ႕ေစရန္ျဖစ္ပါတယ္။ 
(5) Morph   LFO Step Sequencer ရဲ႕ palyback Value ကုိ ထိန္းခ်ဳပ္ေပးသည့္ အပုိင္းျဖစ္ပါတယ္။ 
(6) Steps  Sequence အတြင္းရိွ Step အေရအတြက္ကုိ ေျပာင္းလဲေပးႏိုင္သည့္အပိုင္းျဖစ္ပါတယ္။ 1 မွ 16 အထိ 

လုိသလုိေျပာင္းလဲအသုံးျပဳႏုိင္ပါတယ္။ 
(7) Preset Preset ကေတာ ့ Sine, Sine+, Cosine, Triangle, Sawtooth, Square, Random အစရွိသျဖင့္ 

waveform မ်ားကုိေျပာင္းလဲေပးႏိုင္သည့္အပိုင္းျဖစ္ပါတယ္။ 
(8) Step Matrix  LFO step 16 ခုရ႕ဲ Level မ်ားကုိ သတ္မွတ္ေပးႏိုင္ရန္ျဖစ္ပါတယ္။ ၎ကုိ Step display 

တြင္အေသးစိတ္ ေဖာ္ျပေပးမွာျဖစ္ၿပီး ႏွစ္သက္ရာ Level မ်ားကုိ ေျပာင္းလဲအသုံးျပဳႏုိင္ပါတယ္။  

X/Y Pad  

X/Y Pad ကေတာ့ Effect ရွိ Parameter မ်ားအား X ၀င္႐ိုးႏွင့္ Y ၀င္႐ိုးအစရိွသည္တုိ႕ျဖင့္ ခ်ိတ္ဆက္ထားႏိုင္ရန္ျဖစ္ပါတယ္။ ထုိသုိ႔ 
ခ်ိတ္ဆက္ထားျခင္းအားျဖင့္ automation ျပဳလုပ္ရာတြင္ပိုမိုလြယ္ကူလာေစပါတယ္။ 

(10) Chorus Effect 

Chorus ကေတာ ့ modulation effect မ်ိဳးျဖစ္ၿပီး ဂစ္တာႏွင့္ အျခားတူရိယာမ်ားတြင္ထည့္သြင္းအသုံးျပဳႏုိင္တ့ဲ တုန္ခါမႈျဖစ္ေစတ့ဲ 
Effect အမ်ိဳးအစားျဖစ္ပါတယ္။ Chorus ဟာ မူလ signal မ်ားအတြင္း short delays မ်ားကုိေပါင္းစပ္ကာ အသံ pitch မ်ားအား 
တုန္ခါေစျခင္း၊ အသံမ်ားအား ႏွစ္ထပ္ျဖစ္ေပၚေစျခင္း တုိ႕ကုိျဖစ္ေစႏုိင္ပါတယ္။  
 



 
 
Chorus တြင္ပါ၀င္ေသာ Parameter မ်ားကေတာ ့ 
(1) Mix  Mix အပုိင္းကေတာ ့ Chours ႏွင္ ့မူရင္းအသံကုိေရာေႏွာေပးသည့္အပိုင္းျဖစ္ၿပီး Mix မ်ားပါက Chorus 

Level မ်ားေစပါတယ္။ 
(2) Shapes  Shapes ကေတာ ့Waveform အမ်ိဳးအစားမ်ားကုိ ေျပာင္းလဲျပင္ဆင္ေပးႏုိင္ရန္ျဖစ္ၿပီး Triangle , Saw, 

Pulse အစရွိသျဖင့္ waveform သုံးမ်ိဳးထည့္သြင္းေပးထားပါတယ္။ 
(3) Frequency    တုန္ခါမႈႏႈန္းကုိျပင္ဆင္ေပးႏုိင္ရန္ျဖစ္ပါတယ္။ 
(4) Delay   Chours ရ႕ဲ Depth ကုိျပင္ဆင္ေပးႏုိင္ရန္ျဖစ္ပါတယ္။ 
(5) Stages Stages ကေတာ့ Delay taps မ်ားကုိထပ္မံထည့္သြင္းေပးႏုိင္သည့္အပုိင္းျဖစ္ၿပီး Stages မ်ားပါက 

ပိုမိုထူထဲေသာ Chours အသံမ်ိဳးကုိရရွိေစႏိုင္ပါတယ္။ 

(11) Flanger Effect 

Flanger ဟာလည္း Chours ႏွင့္ဆင္တူၿပီး ဂစ္တာသံမ်ားႏွင့္အျခားႀကိဳးတပ္တူရိယာမ်ားတြင့္ထည့္သြင္းအသုံးျပဳႏိုင္တ့ဲ Effect 
အမ်ိဳးအစားျဖစ္ပါတယ္။  
 

 
 
Flanger effect တြင္ပါ၀င္ေသာ parameter မ်ားကေတာ့ 
(1) Mix Dry signal ႏွင့္ effect signal ကုိခ်ိန္ေပးသည့္အပုိင္းျဖစ္ပါတယ္။ တကယ္လို႔ Flanger ကို 

Send မွအသုံးျပဳပါက Mix ကုိ အမ်ားဆုံးတင္ထားမွသာ Effect သံကုိေပၚလြင္ေစပါတယ္။ 
(2) Output   Output ကေတာ ့အသံအတုိးအက်ယ္ကုိခ်ိန္ေပးတ့ဲအပုိင္းျဖစ္ပါတယ္။ 
(3) Tempo sync  Tempo အလုိက္ တုန္ခါမႈျဖစ္ေပၚေစခ်င္တ့ဲအခါမွာအသုံးျပဳႏုိင္ပါတယ္။  
(4) Rate  Rate က ေတာ့ အသံမ်ားအားပုိမိုတုန္ခါေစပါတယ္။ Rate မ်ားပါက modulation မ်ားၿပီး Rate 

နည္းပါက JetPlane Sample အသံမ်ိဳးကုိရရိွေစႏုိင္ပါတယ္။ 



(6) Shape Sync Shape Sync ကေတာ ့ modulation ျဖစ္ေပၚေစႏုိင္တ့ဲ လိႈင္းမ်ားကုိေရြးခ်ယ္ေပးႏိုင္သည့္အပုိင္း 
ျဖစ္ပါတယ္။ 

(7) Feedback   Flanger ရ႕ဲ Fdbk ကုိခ်ိန္ေပးရန္ျဖစ္ပါတယ္။ Feedback မ်ားပါက Effect သံပိုမုိမ်ားျပားေစႏုိင္ပါတယ္။ 
(8) Depth   တုန္ခါမႈျဖစ္ေပၚေစတ့ဲလိႈင္းမ်ားရ႕ဲ အတုိးအက်ယ္ကုိခ်ိန္ေပးသည့္အပုိင္ျဖစ္ပါတယ္။ 
(9) Delay  တုန္ခါမႈျဖစ္ေစတ့ဲလိႈင္းမ်ားရဲ႕ Delay time ကုိခ်ိန္ေပးႏုိင္သည့္အပုိင္းျဖစ္ပါတယ္။ 
(10) Stereo Basis  အသံမ်ားပ်ံ႕ေစရန္ တနည္းအားျဖင့္ Stereo mode အေနျဖင့္ရရွိေစရန္ အသုံးျပဳႏုိင္ပါတယ္။ 50% ဟာ 

မူလ stereo သံျဖစ္ၿပီး 100% ဟာ ပုိမိ ုwide ျဖစ္ေသာ Stereo enhancement သံျဖစ္ပါတယ္။ 

(12) Metalizer Effect 

Metalizer Effect ဟာ အသံ signal မ်ားအား Frequency Filter အေနျဖင့္ တုန္ခါမႈျဖစ္ေအာင္ျပဳလုပ္ႏုိင္ေသာ Effect တစ္မ်ိဳး  
ျဖစ္ပါတယ္။ Metalizer ဟာ Electric Guitar မ်ားတြင္ထည့္သြင္းအသုံးျပဳႏုိင္တ့ဲ Effect တစ္မ်ိဳးျဖစ္သလုိအျခားတူရိယာ 
မ်ားတြင္လည္းအသုံးျပဳႏိုင္္ပါတယ္။ 
 

 
 
Metalizer Effect တြင္ပါ၀င္ေသာ parameter မ်ားကေတာ့  
(1) Mix  Mix ကေတာ့ Effect ႏွင့္မူရင္းအသံေပါင္းစပ္လုိသည္ ့Level ကုိခ်ိန္ေပးႏုိင္တ့ဲအပိုင္း ျဖစ္ပါတယ္။ 
(2) Output   Output ကေတာ ့အသံအတုိးအက်ယ္ကုိခိ်န္ေပးႏိုင္တ့ဲအပုိင္းျဖစ္ပါတယ္။ 
(3) Tempo sync on/off Tempo အလုိက္ အသံမ်ားကုိ တုန္ခါေစခ်င္ရင္ အသုံးျပဳႏုိင္ပါတယ္။  
(4) Speed Tempo Sync ကုိ On ထားပါက1/1 မွ 1/32 အထိ ႏုတ္တန္ဖိုးအလုိက္ အသံမ်ားကိုတုန္ခါမႈျဖစ္ေစရန္ 

ျပဳလုပ္ေပးႏုိင္ပါတယ္။ Tempo Sync off ထားပါက Speed knob အား အသုံးျပဳကာခ်ိန္ေပး 
ႏိုင္ပါတယ္။ 

(5) On button Filter Modulation အဖြင့္အပိတ္ျဖစ္ပါတယ္။ ၎ကုိ Off ထားပါက Static Filter အေနျဖင့္လုပ္ 
ေဆာင္ႏ္ုိင္ပါတယ္။ 

(6) Mono button Mono ကုိ on ထားပါက Metalizer ရ႕ဲ output ဟာ mono အေနျဖင္ ့ေျပာင္းလဲသြားမွာျဖစ္ပါတယ္။ 
(7) Sharpness Filter ရ႕ဲ Character ကုိ ကုိယ္စားျပဳျခင္းျဖစ္ပါတယ္။ Sharpness ပမာဏ မ်ားျပားပါက အသံပုိမိုစူးရွ 

ေစပါတယ္။ 
(8) Tone  Tone ကေတာ ့Feedback Frequency ရ႕ဲ Tone ကာလာကုိ ခ်ိန္ေပးႏုိင္ရန္ျဖစ္ပါတယ္။ 
(9) Feedback  Feedback မ်ားျပားပါက အသံပုိမိုမာေက်ာေစႏုိင္ပါတယ္။  

(13) Phaser Effect  



Phaser Effect ဟာလည္း modulation အႏြယ္၀င္ Effect တစ္မ်ိဳးျဖစ္ၿပီး ဂစ္တာသံမ်ားတြင္ အဓိကအသုံးမ်ားတ့ဲ Effect  
တစ္မ်ိဳး ျဖစ္ပါတယ္။ Phaser ကုိအသုံးျပဳျခင္းအားျဖင့္ ပိုမိုတုန္ခါေသာအသံမ်ားကုိဖန္တီးႏိုင္ၿပီး တစ္ခါတစ္ရံတြင ္Rate  
နည္းေသာ  Phaser မ်ားကုိ Drum ႏွင္ ့Vocal တုိ႕တြင္ထည့္သြင္းအသုံးျပဳတတ္ပါတယ္။  
 

 
 
Phaser တြင္ပါ၀င္ေသာ အဓိက parameter မ်ားကေတာ့  
(1) Mix  Mix ကေတာ့ Effect ႏွင့္မူရင္းအသံေပါင္းစပ္လုိသည္ ့Level ကုိခ်ိန္ေပးႏုိင္တ့ဲအပိုင္း ျဖစ္ပါတယ္။ 
(2) Output   Output ကေတာ ့အသံအတုိးအက်ယ္ကုိခိ်န္ေပးႏိုင္တ့ဲအပုိင္းျဖစ္ပါတယ္။ 
(3) Tempo sync on/off Tempo အလုိက္ အသံမ်ားကုိ တုန္ခါေစခ်င္ရင္ အသုံးျပဳႏုိင္ပါတယ္။  
(4) Rate  အသံမ်ားကုိ ပိုမုိတုန္ခါေစလုိလွ်င္ Rate ကုိအသုံးျပဳႏိုင္ပါတယ္။ Rate မ်ားပါက တုန္ခါေစေသာ လႈိင္းပိုမို 

မ်ားျပားလာတာကုိေတြ႕ရမွာ ျဖစ္ပါတယ္။ 
(5) StereoBasis  အသံမ်ားအားပိုမုိ Wide ျဖစ္ေစခ်င္ရင္အသုံးျပဳႏိုင္ပါတယ္။ 
(6) Feedback  Feedback ကေတာ့ တန္ျပန္သက္ေရာက္သည့္ အသံျဖစ္ၿပီး Feedback မ်ားျပားပါက Effect သံပိုမုိ 

မ်ားျပားတာကုိေတြ႕ရမွာျဖစ္ပါတယ္။ 

(14) RingModulator Effect  

RingModulator Effect ဟာ modulation effect တစ္မ်ိဳးျဖစ္ေပမ့ဲ အျခား Effect မ်ားႏွင့္မတူပဲ ေခါင္းေလာင္းသံက့ဲသုိ႔အသံမ်ား  
ထုတ္လုပ္ႏုိင္ပါတယ္။ RingModulator ဟာ audio အသံမ်ားကုိ အျခား Signal မ်ား၀င္ေရာက္ေပါင္းစပ္ျခင္းအားျဖင့္ modulate 
ျဖစ္ေစပါတယ္။ RingModulator ရ႕ဲ Output အပုိင္းဟာလည္း Frequency အမ်ားအျပားေပါင္းစပ္ၿပီးထုတ္လုပ္ေပးသည့္ စနစ္ျဖစ္ၿပီး  
၎တြင္ Built–in Oscillator မ်ားပါ၀င္ပါတယ္။  
 

 
 
RingModulator တြင္ပါ၀င္ေသာ အဓိက parameter မ်ားကေတာ့  
(1) Mix  Mix ကေတာ့ Effect ႏွင့္မူရင္းအသံေပါင္းစပ္လုိသည္ ့Level ကုိခ်ိန္ေပးႏုိင္တ့ဲအပိုင္း ျဖစ္ပါတယ္။ 



(2) Output   Output ကေတာ ့အသံအတုိးအက်ယ္ကုိခိ်န္ေပးႏိုင္တ့ဲအပုိင္းျဖစ္ပါတယ္။ 
(3)  Attack /Decy Modulated ျဖစ္ေစေသာ အသံရဲ႕ Attack သံႏွင့ ္အသံအတုိအရွည္ကုိခ်ိန္ေပးသည့္အပုိင္းျဖစ္ပါတယ္။ 
(4) Frequency  အသံ Frequency မ်ားရ႕ဲ အနိမ့္အျမင့္ကုိ ေျပာင္းလဲေပးရန္ျဖစ္ပါတယ္။ 
(5) Roll-Off  Oscillator ရွိ wavefrom မ်ားရ႕ဲ High သံမ်ားကုိ ျဖတ္ေတာက္ေပးႏုိင္ရန္ျဖစ္ပါတယ္။ 
(6) LFO Amount            LFO Amount ကုိ တင္ေပးျခင္းအားျဖင့္ ပုိမိုတုန္ခါမႈျဖစ္ေစေသာ အသံမ်ားကုိရရိွေစ  ႏုိင္ပါတယ္။ 
(7) Env Amount  Envelope ပမာဏကုိ ခ်ိန္ေပးရန္ျဖစ္ပါတယ္။ 
(8) Speed  LFO ရဲ႕ speed ကုိ ခ်ိန္ေပးသည့္အပုိင္းျဖစ္ပါတယ္။  
(9) Lock L>R Left ႏွင့္ Right အသံမ်ားကုိ ေရာေႏွာေပးသည့္အပိုင္းျဖစ္ပါတယ္။ ၎ကုိ on ထားျခင္းျဖင္ ့oscillator 

channel ႏွစ္ခုစလုံးဟာ ေပါင္းစပ္သြားမည္ျဖစ္ၿပီး off ထားပါက Channel မ်ားဟာ oscillator 
တစ္ခုစီသုိ႔ ေရာက္ရွိသြားမွာျဖစ္ပါတယ္။  

(10) Range  Range ဟာလည္း တုန္ခါမႈျဖစ္ေစေသာ အသံမ်ားကုိ ခ်ိန္ေပးႏိုင္ရန္ျဖစ္ၿပီး Range နည္းပါက စည္း၀ါး 
ကုိက္ညီမႈရိွေသာ တုန္ခါမႈကုိ ျဖစ္ေပၚေစပါတယ္။ 

(15) Rotary Effect  
Rotary Effect ဟာ ယခင္ Rotary speaker မ်ားမွ ထြက္ေပၚေသာ အသံမ်ိဳးကုိ ဖန္တီးရာတြင္အသုံးျပဳပါတယ္။ Rotary  
speaker မ်ားဟာ Speed rotating ဆုိတ့ဲ feature ပါ၀င္ၿပီး ထုိက့ဲသုိ႔ speed ေၾကာင့္ Chorus က့ဲသုိ႔ေသာတုန္ခါမႈမ်ိဳးကုိ  
ျဖစ္ေပၚေစပါတယ္။ 
 

 
 
(1) Speed   Rotary ရိွ Speed ကုိ ခ်ိန္ေပးရန္ျဖစ္ပါတယ္။ ၎တြင္ Stop, Slow , Fast ဆုိၿပီး သုံးမ်ိဳးပါ၀င္ပါတယ္။ 
(2) MIDI    Midi controller အေနျဖင့္ အသုံးျပဳႏုိင္ရန္အတြက္ျဖစ္ပါ See page 55. 
(3) Mode Mode ကေတာ ့ တုန္ခါမႈျဖစ္ေစလုိတ့ဲ လိႈင္းအေရအတြက္ကုိေျပာင္းလဲေပးရန္ျဖစ္ၿပီး 1 မွ 100 

အထိပါ၀င္ပါတယ္။ လိႈင္းနည္းလွ်င္တုန္ခါမႈနည္းၿပီး လိႈင္းမ်ားလွ်င္တုန္ခါမႈမ်ားပါတယ္။ 
(4) Overdrive  Overdrive ႏွင့္ Distortion ျဖစ္ေပၚေစသည့္အပိုင္းျဖစ္ပါတယ္။ 
(5) Crossover Freq.   Low ႏွင့္ High စပီကာစနစ္အတြက္ျဖစ္ၿပီး Bass ႏွင့္ Trible ကုိခ်ိန္ေပးရန္ျဖစ္ပါတယ္။ 
(6) Mic Angle  မိုက္က႐ိုဖုန္းရဲ႕ေထာင့္ကုိခိ်န္ေပးရန္ျဖစ္ၿပီး 0 ဟာ mono ကုိကုိယ္စားျပဳပါတယ္။ 180 ကေတာ့ side 

တစ္ခုစီအတြက္မိုက္တစ္လုံးစီကုိ အသုံးျပဳမည္လုိ႔ ဆုိလုိျခင္းျဖစ္ပါတယ္။ 
(7) Mic Distance  ၎ကေတာ့ မုိက္က႐ိုဖုန္းႏွင္ ့စပီကာအကြာအေ၀းကုိ ခ်ိန္ေပးရန္ျဖစ္ပါတယ္။  
(8) Low Rotor Amp  Amplitude modulation depth ကုိခ်ိန္ေပးရန္ျဖစ္ပါတယ္။ 
(9) Low Rotor Mix Bass သံကုိ ခ်ိန္ေပးရန္ျဖစ္ပါတယ္။ 



(10) Hi Rotor Amp  High modulation ကုိေျပာင္းလဲေပးရန္ျဖစ္ပါတယ္။ 
(11) Phasing   Phasing အသံမ်ားခိ်န္ေပးရန္ျဖစ္ပါတယ္။ Speed ႏွင့္တြဲဖက္အသုံးျပဳရန္ျဖစ္ပါတယ္။ 
(13) Hi Slow   High rotar ရ႕ဲ Hi ကုိခ်ိန္ရန္ျဖစ္ပါတယ္။ 
(14) Hi Rate   High rotor ရ႕ဲ  acceleration time ကုိ ခ်ိန္ေပးရန္ျဖစ္ပါတယ္။ 
(15) Hi Fast   High rotor ရ႕ဲ  Fast speed ကုိခ်ိန္ေပးရန္ျဖစ္ပါတယ္။  
(16) Lo Slow  Low rotor ရဲ႕ Slow speed ကုိခ်ိန္ရန္ျဖစ္ပါတယ္။ 
(17) Lo Rate   Low rotor ရဲ႕  acceleration time ကုိျပင္ေပးရန္ျဖစ္ပါတယ္။ 
(18) Lo Fast   Low rotor ရဲ႕  Fast speed ကုိျပင္ေပးရန္ျဖစ္ပါတယ္။ 
(19) Output   အသံအတုိးအက်ယ္ကုိ ခ်ိန္ေပးရန္ျဖစ္ပါတယ္။ 
(20) Mix   Dry ႏွင္ ့Effect signal ကုိ ခ်ိန္ေပးရန္ျဖစ္ပါတယ္။ 

(16) Symphonic 

Symphonic ဟာ Stereo enhancer ၊ auto-panner တုိ႕ႏွင့္ Chorus တုိ႕ကုိေပါင္းစပ္ေပးထားသည့္ Effect တစ္မ်ိဳးျဖစ္ပါတယ္။  
ထုိ႕ေၾကာင့္ Symphonic ရ႕ဲ အသံဟာ Phaser , Chorus တုိ႕ႏွင့္ဆင္တူၿပီး modulation ျဖစ္ေစေသာ အသံမ်ားကုိရရိွေစ  
ႏိုင္ပါတယ္။ 
 

 
 
Symphonic တြင္ပါ၀င္ေသာ parameter မ်ားကေတာ့  
(1) Mix    Dry ႏွင္ ့Effect Signal ေပါင္းစပ္မည့္ပမာဏကုိ သတ္မွတ္ေပးရန္ျဖစ္ပါတယ္။ 
(2) Tempo sync Tempo Sync ကုိ on ထားပါက tempo အလုိက္ တုန္ခါမႈျဖစ္ေပၚေစၿပီး off ထားပါက Rate မွ စိတ္ 
on/off   ႀကိဳက္ခ်ိန္ေပးႏိုင္ပါတယ္။ 
(3) Tempo Sync Tempo Sync ကုိ on ထားပါက 1/1 , 1/32 အစရွိသျဖင့္ Note တန္ဖိုးမ်ားအလုိက္ တုန္ခါမႈျဖစ္ေစလုိ 
   တ့ဲအခါမွာ အသုံးျပဳႏုိင္ပါတယ္။ 
(4) Tempo Sync  ၎ အပုိင္းကေတာ ့auto panning ျပဳလုပ္လုိတ့ဲ timing ကုိခ်ိန္ေပးရန္ျဖစ္ပါတယ္။ 
(5) Delay   Chorus effect ရ႕ဲ delay time ကုိ ခ်ိန္ေပးရန္ျဖစ္ပါတယ္။ 
(6) Depth   Chours ရ႕ဲ Depth ျဖစ္ပါတယ္။ Depth မ်ားပါက effect သံပိုမုိေပၚလြင္ေစမွာျဖစ္ပါတယ္။ 
(7) Rate  တုန္ခါမႈကုိျဖစ္ေပၚေစႏုိင္ေသာ လိႈင္းအနည္းအမ်ားကုိ ခ်ိန္ေပးရန္ျဖစ္ပါတယ္။ 
(8) Stereo Basis  Stereo အေနျဖင္ ့ပိုမုိ wide ျဖစ္ေစလုိတ့ဲအခါအသုံးျပဳႏိုင္ပါတယ္။ 50%ဟာ normal သံျဖစ္ပါတယ္။  
(9) Output    အသံအတုိးအက်ယ္ကုိ ခ်ိန္ေပးရန္ျဖစ္ပါတယ္။ 



(17)Tranceformer 

Tracncefromer effect ဟာ Ring modulator အမ်ိဳးအစား Effect တစ္မ်ိဳးျဖစ္ၿပီး ၀င္ေရာက္လာေသာအသံ signal မ်ားကုိ Ring 
သံက့ဲသုိ႔ တုန္ခါမႈျဖစ္ေစရန္ အသုံးျပဳႏုိင္ပါတယ္။ Chorus , Phaser , Flanger တုိ႕ႏွင့္ဆင္တူေပမဲ့ ၎ရဲ႕ အသံကာလာ ဟာ 
ေခါင္းေလာင္းသံဖက္ကုိ အနည္းငယ္ပိုေရာက္ပါတယ္။ 
 

 
 
Tranceformer တြင္ပါ၀င္ေသာ Parameter မ်ားကေတာ့ 
(1) Mix    Effect Signal ႏွင့္ Dry Signal ကုိ ခ်ိန္ေပးသည့္အပိုင္းျဖစ္ပါတယ္။ 
(2) Output   အသံအတုိးအက်ယ္ကုိ ခ်ိန္ေပးသည့္အပိုင္းျဖစ္ပါတယ္။ 
(3) Tone  Bass သံ , High သံ အစရွိသျဖင့္ ခ်ိန္ေပးႏုိင္သည့္ Tone control တစ္ခုျဖစ္ပါတယ္။ 
(4) Tempo sync  Tempo အလုိက္ effect သက္ေရာက္ေစလုိတ့ဲအခါမွာအသုံးျပဳႏို္င္ပါတယ္။ 
(5) Speed  တုန္ခါမႈျဖစ္ေပၚေစေသာ အသံမ်ားရ႕ဲ Speed ကုိ ရည္ညႊန္းျခင္းျဖစ္ပါတယ္။ Speed မ်ားပါက အသံမ်ား 

ပိုမိုတုန္ခါေစႏုိင္ပါတယ္။ 
(6) On button   တုန္ခါမႈျဖစ္ေပၚေစေသာ အသံလိႈင္းမ်ားကုိ on ေပးတ့ဲအခါမွာအသုံးျပဳပါတယ္။ 
(7) Mono button  Output အပိုင္းအား Mono , Stereo အစရွိသျဖင့္ ေျပာင္းလဲေပးရန္ျဖစ္ပါတယ္။ 
(8) Depth  Depth မ်ားပါက Effect သံပိုမုိမ်ားျပားႏုိင္ၿပီး Depth နည္းပါက effect သံနည္းပါတယ္။ 
(9) Waveform ႏွစ္သက္ရာ Waveform မ်ားကုိေျပာင္းလဲအသုံးျပဳႏုိင္ရန္ျဖစ္ၿပီး Waveform ေလးမ်ိဳးထည့္သြင္းေပး 

ထားပါတယ္။ 

(18) BitCrusher Effect 

BitCrusher Effect ဟာ Lo-Fi အသံမ်ိဳးကုိ ဖန္တီးရာမွာအသုံးျပဳႏုိင္တ့ဲ Effect တစ္မ်ိဳးျဖစ္ပါတယ္။ ၎ Effect ဟာ Bit  
Reduction ျပဳလုပ္လုိက္လုိ႔ရရိွလာေသာ အသံမ်ိဳးကုိဖန္တီးရာမွာအသုံးျပဳႏုိင္တ့ဲ Effect မ်ိဳးျဖစ္ၿပီး Noise အသံမ်ား၊ Distort  
အသံမ်ား ကုိေရာစပ္ေပးပါတယ္။ ဥပမာအားျဖင့္ 24 bit audio signal မွ 8 bit signal သုိ႕ကူးေျပာင္းလုိက္ရာမွ ရရိွလာေသာ  
အသံမ်ိဳးကုိရရိွေစလုိတ့ဲအခါမွာ အသုံးျပဳႏုိင္ပါတယ္။ 
 



 
 
၎တြင္ပါ၀င္ေသာ parameter မ်ားကေတာ့  
(1)Mode Mode အပုိင္းကေတာ့ Bitcrusher ရဲ႕ operating အပုိင္းကုိ ေရြးခ်ယ္ေပးရန္ျဖစ္ၿပီး operating တစ္ခုစီ ( I to 

IV) တြင္ မတူညီတ့ဲ အသံကာလာမ်ားထည့္သြင္းေပးထားပါတယ္။ Mode I ႏွင့္ III ဟာ အနည္းငယ္ ဆူညံေသာ 
အသံမ်ိဳးကုိထုတ္လုပ္ေပးႏိုင္ၿပီး Mode II ႏွင့္ IV ကေတာ့ အနည္းငယ္ေျပျပစ္ေသာ Noise အသံမ်ားကုိ 
ထုတ္လုပ္ေပးႏိုင္ပါတယ္။  

(2) Depth  Depth ကေတာ ့ bit resolution ကုိေရြးခ်ယ္ေပးႏိုင္သည့္အပိုင္းျဖစ္ၿပီး 24 bit ဟာ အေကာငး္ဆုံးေသာ 
အသံအရည္အေသြးကုိ ေပးစြမ္းႏိုင္ပါတယ္။  

(3) Sample Divider  ဒီအပိုင္းကေတာ့ Noise အသံမ်ား၊ Distort ျဖစ္ေသာအသံမ်ားကုိေရာေႏွာေပါင္းစပ္လုိတ့ဲအခါမွာ 
အသုံးျပဳ ႏိုင္တ့ဲ parameter ျဖစ္ပါတယ္။ ၎ ကုိ maximum တြင္ထားရိွျခင္းအားျဖင့္ Distortion သံမ်ားကုိ 
ရရိွေစႏိုင္ပါတယ္။ 

(4) Mix   Mix ကေတာ့ မူရင္းအသံႏွင့္ Effect အသံကုိေပါင္းစပ္ေပးသည့္အပုိင္းျဖစ္ပါတယ္။ 
(5) Output Output ကေတာ ့အသံ Signal တစ္ခုလုံးရ႕ဲ အသံအတုိးအက်ယ္ကုိ ခ်ိန္ေပးရမည့္အပုိင္းျဖစ္ပါတယ္။ 

(19) Chopper  Effect  

Chopper Effect ဟာ Tremolo ႏွင္ ့ Autopan ကုိေပါင္းစပ္ေပးထားသည့္ Effect တစ္မ်ိဳးျဖစ္ၿပီး အသံမ်ားကုိ တုန္ခါေစလုိတ့ဲ 
အခါမွာ အသုံးျပဳႏုိင္ပါတယ္။ ၎ Effect ရ႕ဲ အသံဟာ Chorus, Flanger , Phaser တုိ႕ႏွင့္မတူပဲ တမူထူးျခားကာ Guitar သံမ်ား၊ 
Piano သံမ်ားအျပင္ အျခားေသာ Sync သံမ်ိဳးစုံတြင္ထည့္သြင္းအသုံးျပဳႏုိင္တ့ဲ Effect တစ္မ်ိဳးျဖစ္ပါတယ္။ 
 

 
 
Chopper Effect တြင္ပါ၀င္တ့ဲ အဓိက parameter မ်ားကေတာ ့ 
(1) Mix    မူရင္းအသံႏွင္ ့Effect အသံကုိ ေရာေႏွာလုိတ့ဲ ပမာဏကုိ ခ်ိန္ေပးသည့္အပုိင္းျဖစ္ပါတယ္။ 



(2) Tempo sync Tempo Sync ကေတာ့ သီခ်င္း Tempo အေႏွးအျမန္အလုိက္ တုန္ခါမႈျဖစ္ေပၚေစလုိတ့ဲအခါမွာ  
   on ထားေပးရပါမယ္။ 
(3) Speed  Speed ကေတာ့ Tempo Sync အလုိက္ 1/1 မွ 1/32 အထိ Note တန္ဖုိးအလုိက္ အသံမ်ားကုိတုန္ခါ 

ေပးမွာျဖစ္ပါတယ္။ 
(4)Stereo/Mono Mono ကုိ On ေပးထားျခင္းအားျဖင္ ့ အသံမ်ားရဲ႕ Left ႏွင့္ Right ကုိေပါင္းစပ္ေပးမွာျဖစ္ၿပီး Off 

ထားျခင္းအားျဖင့္ Stereo mode ကုိရရိွေစႏုိင္ပါတယ္။ 
(5)Waveform Waveform ကေတာ ့ Effect တြင္ပါ၀င္ေသာ Wave ပံုစံမ်ားကုိေရြးခ်ယ္ေပးရန္ျဖစ္ၿပီး Waveform 

အလုိက္တုန္ခါမႈမ်ား မတူညီတာကုိေတြ႕ရမွာျဖစ္ပါတယ္။ 
(6)Depth Chopper Effect ရ႕ဲ Depth ကုိခ်ိန္ေပးရန္ျဖစ္ၿပီး Depth မ်ားပါက တုန္ခါမႈႏႈန္းမ်ားျပားတ့ဲအသံမ်ိဳးကုိ 

ရရိွေစမွာျဖစ္ပါတယ္။ 

(20) Declicker Effect  

Declicker Effect ဟာ အသံဖမ္းယူရာမွာပဲျဖစ္ျဖစ္ ၊ Playback ျပန္လည္ဖြင့္ရာမွာပဲျဖစ္ျဖစ္ Level မ်ားလြန္းေသာေၾကာင့္ Click  
ျဖစ္ျခင္းကုိ ေဖ်ာက္ေပးႏိုင္တ့ဲ Effect တစ္မ်ိဳးျဖစ္ပါတယ္။ ထုိ႕ျပင ္Connector Noise မ်ားကုိပါေဖ်ာက္ေပးႏိုင္ၿပီး Noise Gate  
က့ဲသုိ႔ပါ အသုံးျပဳႏုိင္ပါတယ္။ Declicker တြင္ Input ႏွင့္ Output ဆုိၿပီး ႏွစ္ပိုင္းပါ၀င္ပါတယ္။ Input အပိုင္းဟာ Declicker  
အတြင္းသုိ႕၀င္ေရာက္လာသည့္ အသံ Signal ကုိဆုိလုိျခင္းျဖစ္ၿပီး Output ကေတာ့ Declicker မွျပန္လည္ထြက္သြားေသာ  
အသံ ျဖစ္ပါတယ္။ Declicker တြင္ Threshold သည္အဓိကက်ၿပီး Noise Level ႏွင္ ့Click Level ကုိရွာေဖြရန္အတြက္အသုံး  
ျပဳသည္။ 
 

 
Declicker Effect တြင္ပါ၀င္ေသာ Parameter မ်ားကေတာ့  
(1)  Audition Audition ကုိ On ထားပါက Declicker မွ Click အသံႏွင့္ Noise အသံမ်ားကုိ သီးသန္႔အေနျဖင့္ 

ျပန္လည္ထုတ္ေပးမွာျဖစ္ပါတယ္။ 
(2) Classic   Classic ကုိ On ထားပါက Click ႏွင့္ Crackle Noise မ်ားကုိ ေဖ်ာက္ေပးမွာျဖစ္ပါတယ္။ 
(3) Threshold   Threshold ကေတာ့ Click Level ကုိရွာေဖြရန္အသုံးျပဳပါတယ္။ 
(4) Deplop  High Pass Filter အားထိန္းခ်ဳပ္ေပးထားၿပီး Plop Noise သံမ်ားကုိေဖ်ာက္ေပးရာမွာအသုံးျပဳပါတယ္။ 

(21) Denoiser Effect 

Denoiser Effect ဟာ Noise အသံမ်ားေဖ်ာက္ပစ္ရာမွာအသုံးျပဳႏုိင္ၿပီး အသံဖမ္းယူရာတြင္လည္း Denoiser ခံၿပီးအသုံးျပဳျခင္း 
အားျဖင့္  Noise သံမ်ားပါ၀င္မႈကုိ တားဆီးႏိုင္ပါတယ္။ ထုိ႕ေၾကာင့္ Denoiser အား Cleaning (သုိ႕မဟုတ္)  remastering Effect 
လုိ႔ေခၚဆုိႏိုင္ ပါတယ္။ 



 

 
 
Denoiser တြင္ပါ၀င္ေသာ အဓိက parameter မ်ားကေတာ ့ 
(1) Freeze  Freeze ကုိ On ေပးထားျခင္းအားျဖင္ ့ အလြန္တိုးလြန္းေသာ Noise သံမ်ားပါ၀င္လာပါက အလုိ 

အေလွ်ာက္ ေဖ်ာက္ေပးသြားမွာျဖစ္ပါတယ္။ 

(2) Reduction  Noise ေလွ်ာ့ခ်လုိတ့ဲ Level ကုိဆုိလုိျခင္းျဖစ္ပါတယ္။ ၎ကုိ dB ႏွင့္ေဖာ္ျပၿပီး ေနာက္ဆုံးအဆင့္ 
အသံကုိေတာ့ Ambience မွ ျပန္လည္ခ်ိန္ေပးရမွာျဖစ္ပါတယ္။ 

(3) Ambience   Ambience ကေတာ့ Noise သံႏွင္ ့Natural သံမ်ားကုိအခ်ိဳးက် ခ်ိန္ေပးရတ့ဲအပုိင္းျဖစ္ပါတယ္။  
(4) Offset   Offset ကေတာ ့ Threshold ႏွင့္ဆင္တူပါတယ္။  Noise မ်ားအားလုံးကုိ ေလွ်ာ့ခ်လုိတ့ဲ amount 
ျဖစ္ပါတယ္။ 

(22)Grungelizer Effect 

Grungelizer Effect ကေတာ့ Noise သံမ်ားထည့္သြင္းေပးတ့ဲ Effect အမ်ိဳးအစားျဖစ္ပါတယ္။ 
ထုိသုိ႕ထည့္သြင္းေပးလုိက္ျခင္းအားျဖင္ ့ ေရဒီယုိမွ ထြက္ေပၚလာေသာအသံမ်ိဳ းကုိရရိွေစႏုိင္ပါတယ္။ တူရိယာမ်ားႏွင့္ Vocal 
အတြက္အသုံးျပဳႏုိင္ေသာ Special Effect တစ္မ်ိဳးျဖစ္ၿပီး ၎အား အေကာင္းဆုံးခ်ိန္ညွိအသုံးျပဳတတ္ရန္ေတာ့လုိအပ္ပါတယ္။  
 

 
 
Grungelizer တြင္ပါ၀င္ေသာ အဓိက Parameter မ်ားကေတာ့ 
(1) Crackle  ေရွးယခင္အသံလြင့္ဌာနမ်ားမ ွ ထုတ္လြင့္ရာတြင္ျဖစ္ေပၚတတ္ေသာ အသံမၾကည္လင္သည့္အသံမ်ိဳးကုိ 

ထုတ္လုုပ္ေပးပါတယ္။ 
(2) RPM switch   RPM ကေတာ့ Revoutions Per Minute ျဖစ္ၿပီး အသံဖမ္းယူႏိုင္တ့ဲ အရည္အေသြးလုိ႕ဆုိႏိုင္ပါတယ္။ 



(3) Noise  Noise သံမ်ားထပ္မံထည့္သြင္းေပးလုိတ့ဲအခါမွာ အသုံးျပဳႏုိင္ပါတယ္။ 
(4) Distort  Distortion Effect မ်ိဳးက့ဲသုိ႕ျဖစ္ပါတယ္။ 
(5) EQ    EQကုိ On ေပးထားပါက Low Frequdncy မ်ားကုိ ျဖတ္ေတာက္ေပးမွာျဖစ္ၿပီး Lo-Fi 
အသံမ်ိဳးကုိရရိွေစပါတယ္။ 
(6) AC    AC HUM က့ဲသုိ႕ေသာ Noise မ်ိဳ းကုိ ထပ္မံထည့္သြင္းေပးပါတယ္။ 
(7) Frequency switch    AC Current ရ႕ဲ Frequency ကုိ ခ်ိန္ေပးႏုိင္သည့္အပုိင္းျဖစ္ၿပီး 50Hz , 60 Hz တုိ႕ဟာ AC HUM 

အမ်ားဆုံး Frequency မ်ားျဖစ္ပါတယ္။ 
(8) Timeline   Effect Level ကုိ ထိန္းခ်ဳပ္ေပးထားသည့္ အပိုင္းျဖစ္ပါတယ္။  

(23) Reverb A Effect 

Reverb Effect ကေတာ့ အခန္းတစ္ခန္းအတြင္းမွ ထြက္ေပၚလာေသာ အသံမ်ိဳးကုိ ထုတ္လုပ္ေပးႏုိင္သည္ ့ Effect 
တစ္မ်ိဳးျဖစ္ပါတယ္။ တူရိယာအမ်ားစုႏွင့္ Vocal အတြက္ပါ အသုံးျပဳမႈမ်ားေသာ Effect ျဖစ္ပါတယ္။ 
 

 
 
Reverb Effect တြင္ပါ၀င္ေသာ Parameter မ်ားကေတာ့  
(1) Mix Reverb ႏွင့္ မူရင္းအသံမည္မွ်ေရာေႏွာမည္ကုိ ခ်ိန္ေပးရသည့္အပုိင္းျဖစ္ပါတယ္။ 

အလယ္တြင္ထားရိွပါက Dry 100 , Wet 100 ျဖစ္ပါတယ္။ 
(2) Room Size အခန္းအက်ဥ္းအက်ယ္ကုိ ခ်ိန္ေပးသည့္အပုိင္းျဖစ္ပါတယ္။ Room Size မ်ားပါက Reverb 

သံပုိမိုေပၚလြင ္ေစပါတယ္။ 
(3) Reverb Time  Reverb သံအတုိအရွည္ျဖစ္ပါတယ္။ 
(4) Predelay  မူရင္းအသံႏွင္ ့Reverb အသံၾကား Delay ကုိခ်ိန္ေပးႏုိင္သည့္အပုိင္းျဖစ္ပါတယ္။ 

(5) Filter   Filter အပိုင္းကေတာ့ Reverb ရ႕ဲ Low ႏွင့္ High Frequency မ်ားကုိ 

ခ်ိန္ေပးႏုိင္သည့္အပုိင္းျဖစ္ပါတယ္။ 

(24) Reverb B Effect  

Reverb B  ဟာလည္း Reverb A ႏွင့္ဆင္တူၿပီး Vocal ႏွင့္အျခားတူရိယာမ်ားတြင္ထည့္သြင္းအသုံးျပဳႏုိင္တ့ဲ Reverb 
တစ္မ်ိဳးျဖစ္ပါတယ္။ 



 

Reverb B တြင္ပါ၀င္ေသာ Parameter မ်ားကေတာ ့ 

(1) Mix Reverb ႏွင့္ မူရင္းအသံမည္မွ်ေရာေႏွာမည္ကုိ ခ်ိန္ေပးရသည့္အပုိင္းျဖစ္ပါတယ္။ 
အလယ္တြင္ထားရိွပါက Dry 50 , Wet 50 ျဖစ္ပါတယ္။ 

(2) Room Size အခန္းအက်ဥ္းအက်ယ္ကုိ ခ်ိန္ေပးသည့္အပုိင္းျဖစ္ပါတယ္။ Room Size မ်ားပါက Reverb 
သံပုိမိုေပၚလြင္ေစ ပါတယ္။ 

(3) Reverb Time  Reverb သံအတုိအရွည္ျဖစ္ပါတယ္။ Reverb Time မ်ားပါက Reverb သံကုိ 
သိသာေပၚလြင္ေစပါတယ္။ 

(4) Predelay  မူရင္းအသံႏွင္ ့Reverb အသံၾကား Delay ကုိခ်ိန္ေပးႏုိင္သည့္အပုိင္းျဖစ္ပါတယ္။ 

(5) Damp  Reverb ရ႕ဲ Frequency မ်ားကုိ ခ်ိန္ေပးရသည့္အပုိင္းျဖစ္ပါတယ္။ 

(25) RoomWorks Effect 
RoomWorks Effect ဟာ Nuendo ရဲ႕ အေကာင္းဆုံး Reverb တစ္ခုလုိ႔ဆုိႏုိင္ပါတယ္။ RoomWorks ဟာ 

တကယ့္အခန္းတစ္ခုအတြင္းမွ ထြက္ေပၚလာေသာ Reverb သံမ်ိဳးကုိ ဖန္တီးေပးႏုိင္ၿပီး Stereo ႏွင့္ Surround 

အသံႏွစ္မ်ိဳးစလုံးအတြက္ အသုံးျပဳႏုိင္တ့ဲ Reverb Effect တစ္မ်ိဳးျဖစ္ပါတယ္။ 

RoomWorks Effect အားအဓိကအားျဖင့္ အပုိင္း 6 ပုိင္း ခြဲျခားသတ္မွတ္ႏိုင္ၿပီး ၎တုိ႕ကေတာ ့ 

(1) Input Filters 

(2) Reverb Character 

(3) Damping  

(4) Envelope  

(5) Output  

(6) Surround တုိ႕ျဖစ္ၾကပါတယ္။ 

 



 
RoomWorks တြင္ပါ၀င္ေသာ အဓိက Parameter မ်ားကေတာ့  

Input Filters အပုိင္းတြင္ 

(1) High Freq   High အသံမ်ားအား ခ်ိန္ေပးရန္ျဖစ္ပါတယ္။ 
(2) High Shelf Gain  High အသံမ်ားအား Boost လုပ္ျခင္း၊ Cut လုပ္ျခင္းတုိ႕အတြက္အသုံးျပဳရန္ျဖစ္ပါတယ္။ 
(3) Low Freq   Low အသံမ်ားအား ခ်ိန္ေပးရန္ျဖစ္ပါတယ္။ 
(4) Low Shelf Gain  Low အသံမ်ားအား Boost လုပ္ျခင္း၊ Cut လုပ္ျခင္းတုိ႕အတြက္ အသုံးျပဳပါတယ္။ 
 

Reverb Character  အပုိင္းတြင ္

(1) Predelay   Reverb ရ႕ဲ Delay ျဖစ္ပါတယ္။ Predelay မ်ားပါက Reverb ဟာ Echo 
အသြင္သုိ႕ေျပာင္းသြားတတ္ပါတယ္။ 
(2) Time Reverb  Reverb Time မ်ားပါက Reverb သံပိုမုိေပၚလြင္ေစပါတယ္။ 
(3) Size   အခန္းအက်ဥ္းအက်ယ္ကုိ ခ်ိန္ေပးသည့္အပုိင္းျဖစ္ပါတယ္။ 
(4) Diffusion  Diffusion မ်ားပါက ပုိမိုေခ်ာေမြ႕ေသာ Reverb သံမ်ိဳးကုိရရိွေစၿပီး Deffusion နည္းပါက Reverb 

သံကုိပိုမုိၾကည္လင္ေစပါတယ္။ 
(5) Width   Reverb သံကုိပုိမိုပ်ံ႕ႏွံ႔ေစလုိတ့ဲအခါမွာ အသုံးျပဳႏုိင္ပါတယ္။ 
(6) Efficiency   Reverb ရ႕ဲ CPU အသုံးျပဳႏႈန္းျဖစ္ပါတယ္။ 
(7) Variation   Reverb ကာလာမ်ားကုိေျပာင္းလဲေပးႏိုင္ပါတယ္။ 
 
Damping အပုိင္းတြင္ 

(1)High Damping Freq  High Damp ကုိခ်ိန္ေပးသည့္အပုိင္းျဖစ္ပါတယ္။ 
(2)High Damping Amount High Damp ပမာဏကုိ ခ်ိန္ေပးသည့္အပုိင္းျဖစ္ပါတယ္။ 
(3)Low Damping Freq   Low Damp ကုိ ခ်ိန္ေပးသည့္အပိုင္းျဖစ္ပါတယ္။ 
(4)Low Damping Amount Low Damp ပမာဏကုိ ခ်ိန္ေပးသည့္အပုိင္းျဖစ္ပါတယ္။ 
 

Envelope အပိုင္းတြင္ 

(1) Envelope Amount  Attack ႏွင့္ Release အသုံးျပဳမႈပမာဏကုိ ခ်ိန္ေပးရန္ျဖစ္ပါတယ္။ 
(2) Envelope Attack Attack သံကုိ ခ်ိန္ေပးသည့္အပိုင္းျဖစ္ပါတယ္။ Predelay ႏွင့္အသံထြက္ အနည္းငယ္ဆင္ပါတယ္။ 
(3) Envelope Release  Release သံကုိ ထိန္္းခ်ဳပ္ေပးထားသည့္အပိုင္းျဖစ္ပါတယ္။ 
 

Output အပိုင္းတြင္ 

(1)Mix   Reverb အသုံးျပဳမႈပမာဏကုိ ဆုိလုိျခင္းျဖစ္ပါတယ္။ 
(2)Send   Send မွ Effect အသုံးျပဳရာတြင ္၎ကုိ On ေပးထားရပါမယ္။ 



 

Surround အပိုင္းတြင္ 

(1) Rotate  Room ရဲ႕ ဒီဂရီကုိ ခ်ိန္ေပးသည့္အပုိင္းျဖစ္ပါတယ္။ ၎ကုိ On ေပးထားပါက 90° ပ်ံ႕ထြက္လာေသာ 
Reverb သံမ်ိဳ းကုိရရိွေစပါတယ္။ 

(2) Pos    Surround အသံစနစ္အတြက္အသုံးျပဳရန္ျဖစ္ပါတယ္။ 
(3)Bal Forward ႏွင့္ Rear စပီကာမ်ားအၾကား ခ်ိန္ေပးႏုိင္သည့္အပုိင္းျဖစ္ပါတယ္။ Surround 

အသံစနစ္အတြက္အသုံးျပဳပါတယ္။ 

Nuendo 4 ႐ိွအသစ္ထပ္မံထည့္သြင္းထားေသာ Effect မ်ား 

Post Filter Effect  

 Nuendo 4 တြင္အသစ္ထည့္သြင္းေပးထားေသာ Post Filter Effect ဟာ Post-Production Mixing 
ျပဳလုပ္ရာတြင ္ အသုံးျပဳႏုိင္ေသာ Effect ျဖစ္ပါတယ္။ Post Filter ဟာ အလြန္႐ုိး႐ွင္းလွတ့ဲ EQ အမ်ဳိးအစား ျဖစ္ေပမ့ဲ 
၎တြင္ Resonance မ်ားက့ဲသို႔ စြမ္းေဆာင္ႏုိင္ေသာ Feature မ်ားပါ၀င္ပါတယ္။ Post Filter အားမိမိလုိအပ္ေသာ 
Frequency မ်ားအလိုက္ေ႐ြ႕ေျပာင္းခ်ိန္ေပးရမွာျဖစ္ၿပီး Automantion အေနျဖင့္အသုံးျပဳပါက ပိုမုိဆန္းျပားေသာ 
အသံမ်ဳိးကို ထုတ္လုပ္ေပးႏုိင္မွာျဖစ္ပါတယ္။  

 

 Post Filter တြင္ Low-cut filter, notch Filter ႏွင့္ high-cut filter ဆိုၿပီး သုံးမ်ဳိးပါ၀င္ပါတယ္။ Graphic 
Display မွ မိမိအလုိ႐ွိရာ Frequencies မ်ားကုိေ႐ြးခ်ယ္ေပးႏုိင္ပါတယ္။ Post Filter တြင္ထည့္သြင္းထားေသာ 
Parameter မ်ားကေတာ့ - 

(1) Level meter  Level meter ကေတာ့ Output Level ကုိ Meter ႏွင့္ ေဖာ္ျပေပးသည္ ့အပိုင္းျဖစ္ၿပီး Filter ရဲ႕ 
Main Output Level meter လုိ႔လည္းဆိုႏုိင္ပါတယ္။  

(2) Lo Cut  Frequency အေနျဖင့္ 20Hz မွ 1000Hz အထိပါ၀င္ၿပီး Low Frequency noise 
အသံမ်ားေဖ်ာက္ရာတြင္လည္း အသံုးျပဳႏိုင္ပါတယ္။  



(3) Low Cut Preview  Low-Cut Preview ကေတာ့ ( Lo Cut Frequency ႏွင္ ့ Graphic display ၾကား) 
တြင္႐ိွပါတယ္။ Low cut ႏွင့္ High cut အသံမ်ားကုိနားေထာင္ရာတြင္ အသံုးျပဳပါတယ္။  

(4) Notch Frequency  Notch Frequency ကေတာ့ Notch Filter ရဲ frequency  ကုိခ်ိန္ေပးသည့္အပုိင္းျဖစ္ပါတယ္။  

(5) Notches (1,2,4,B)  ၎အပုိင္းကေတာ့ Notch Filter မ်ားအား Filter out harmonics အေနျဖင့္ ထပ္မံထည့္သြင္း 
ရာတြင္ အသုံးျပဳႏိုင္ပါတယ္။  

(6) High Cut Frequency High Cut Frequency အေနျဖင္ ့(3KHz မွ 20KHz) အထိ႐ိွၿပီး High Frequency  ဆူညံသံ 
Noise မ်ားကုိ ေလ်ာ့ခ်ရာတြင္ အသုံးျပဳႏုိင္ပါတယ္။  

Wah – Wah Effect  

Wah-Wah Effect အား  Cry-baby လုိ႔လည္းေခၚၿပီး ၎ဟာ Low ႏွင့္ High Frequency မ်ားကုိ ကူးေျပာင္းေပးသည္ ့
Effect မ်ဳ ိးလျဲဖစ္ပါတယ္။ Wah-Wah effect ဟာ Frequency  မ်ားကုိ ျဖတ္သန္းရာတြင္ ျဖစ္ေပၚလာေသာ Effect 
ျဖစ္တာေၾကာင့္ bordpass Filter လို႔လည္းေခၚၾကပါတယ္။ Wah-Wah ႐ိွ Frequency မ်ားဟာ 
အေသးစိတ္တိက်စြာခ်ိန္ထားတာမဟုတ္တာေၾကာင့္ ခ်ိန္ညႇိရာမွာ လြတ္လပ္မႈ႐ိွပါတယ္။ Wah-Wah ရဲ႕ 
အဓိကစြမ္းေဆာင္ရည္ကေတာ ့Low ႏွင့္ High Frequency မ်ားကုိ Pedal ႏွင္ ့ထိန္းခ်ဳပ္ထားျခင္းသာျဖစ္ပါတယ္။  

 

Wah-Wah တြင္ပါ၀င္ေသာ Parameter မ်ားကေတာ့ -  

(1)Pedal 

 Pedal ကေတာ့ Filter Frequency ကူးေျပာင္းမႈကုိထိန္းခ်ဳပ္ထားသည့္ အပိုင္းျဖစ္ပါတယ္။ တစ္နည္းအားျဖင့္ 
Low ႏွင့္ High Frequency မ်ားကုိကူးေျပာင္းေပးသည့္ အပုိင္းျဖစ္ပါတယ္။  

(2) Frequency Low/High 

 Filter ရဲ႕ Low ႏွင္ ့High Pedal Position ကုိ Frequency အေနျဖင့္ ခ်ိန္ေပးသည့္အပုိင္းျဖစ္ပါတယ္။  

(3) Width Low/High  

 Widh Low/High ကေတာ့ Low ႏွင့္ High ရဲ႕ resonance ရဲ႕ width ကုိခ်ိန္ေပးသည့္အပုိင္းျဖစ္ပါတယ္။  

(4) Gain Low/High  

 Gain Low/High ဟာ Filter ရဲ႕ Gain ကို ခ်ိန္ေပးသည့္အပုိင္းျဖစ္ပါတယ္။  



(5) Slope  

 Slope ဟာ Filter တစ္ခုရဲ႕ Slop ကုိ - ဥပမာ 6db သို႔မဟုတ ္ 12 db အေနျဖင့္ သတ္မွတ္ေပးႏ္ုိင္သည္ ့
အပုိင္းျဖစ္ပါတယ္။  

(6) Side-Chain  

 Side-Chainကေတာ့ auto-wah အေနျဖင့္ အသုံးျပဳရာတြင္ ခ်ိန္ေပးသည့္အပုိင္းျဖစ္ပါတယ္။  

Cloner effect   

Nuendo 4 တြင္ အသစ္ထပ္မံပါ၀င္လာေသာ Cloner 4 ဟာပုိမုိေလ်ာ့က်ေသာ tune မ်ား (ဥပမာ detuned signal) 
မ်ားကုိ ေပါင္းစပ္ေပးသည့္ effect တစ္မ်ဳိးျဖစ္ပါတယ္။ ထုိ႔ေၾကာင့္ Cloner အား Chorus, Flanger တို႔က့ဲသုိ႔ 
အသုံးျပဳႏိုင္ၿပီး Clone Singnal 4 သံကိ ုထပ္မံေပါင္းစပ္ေပးႏိုင္ပါတယ္။  

 

Cloner တြင္ ပါ၀င္ေသာ Main Parameter မ်ားကေတာ ့-  

(1) Voices ကေတာ့ ထပ္မံေပါင္းစပ္လုိသည့္ Voice အသံအေရအတြက္ကို သတ္မွတ္ေပးရသည့္ အပုိင္းျဖစ္ပါတယ္။ 

(2) Spatial  

 Spatial ကေတာ့ ထပ္မံထည့္သြင္းလုိက္ေသာအသံမ်ားကို Spread ျပဳလုပ္ရာတြင္ အသုံးျပဳႏုိင္ပါတယ္။ ထုိ 
Parameter ကုိအသုံးျပဳျခင္းေၾကာင့္ ပုိမိုပ်ံ႕လြင့္ေစေသာ Cloner သံမ်ားကုိရ႐ိွေစမွာျဖစ္ပါတယ္။  

(3) Mix/Output  

 Mix ဟာ effect ရ႕ဲ Level ျဖစ္ၿပီး Output ကေတာ့ မူရင္းသံႏွင့္ effect အသံႏွစ္မ်ဳိးေပါင္းရဲ႕ Level ျဖစ္ပါတယ္။  

(4) Detume Slider  

 Detune ဟာ ပုိမုိ tune က်ေသာ အသံမ်ားကုိ ထည့္သြင္းေပးရန္ျဖစ္ၿပီး ၎ရဲ႕ tune amout ကို Detune Slider 
မွ ခ်ိန္ေပးရမွာျဖစ္ပါတယ္။  

(5) Delay Slider  

 Delay Slider ဟာ အသံတစ္ခုစီရဲ႕ Delay ပမာဏကုိ ခ်ိန္ေပးရန္ အတြက္ျဖစ္ပါတယ္။  



(6) Master Delay    

 Master Delay ဟာ Delay အားလုံးရဲ႕ Depth ကို ခ်ိန္ေပးရသည့္ အပိုင္းျဖစ္ၿပီး Master Delay မ်ားပါက 
Cloner သံကို ပိုမုိေပၚလြင္ေစပါတယ္။  

(7) Master Detune 

 Master Detune ဟာ အသံအားလုံးရ႕ဲ Tuning ကုိခ်ိန္ေပးသည့္ အပုိင္းျဖစ္ပါတယ္။  

(8) Humanize Delay  

 Humanize delay ဟာ delay သံကိုပုိမုိေပၚလြင္ေစၿပီး effect ရဲ႕ စြမ္းေဆာင္ရည ္ ကုိပါျမႇင့္တင္ ေပးသည္ ့
အပုိင္းျဖစ္ပါတယ္။  

(9) Humanize Detune 

 Humanize Detune ဟာ Detune ႏွင့္ တြဲဖက္အသံုးျပဳရမည့္ အပ္ုိင္းျဖစ္ပါတယ္။  

Stereo Delay Effect  

Stereo Delay ဟာ Delay ႏွစ္ခုကုိေပါင္းစပ္ကာ ဖန္တီးထားေသာ Delay အမ်ိဳးအစားျဖစ္ၿပီး Tempo 
အလုိက္ Delay ေပးျခင္းမ်ိဳး ကုိဖန္တီးႏိုင္ပါတယ္။  Tempo အလိုက္ Delay အသုံးျပဳရာမွာေတာ့ Nuendo မွ 
အလုိအေလွ်ာက ္Tempo ကုိရွာေဖြေပးၿပီး၎ႏွင့္ သင့္ေတာ္ေသာ Delay Time ကို ဖန္တီးေပးမွာျဖစ္ပါတယ္။ 
Tempo Sync ကုိ On ေပးထားပါက Tempo Sync 1 မွ Delay Time ကို အလိုရွိသလို ခ်ိန္ေပးရမွာျဖစ္ၿပီး 
Tempo Sync ကုိ Off ထားပါက Delay Time 1 ကို အသုံးျပဳရမွာျဖစ္ပါတယ္။ ထို႔ျပင္ Time အလုိက္ Delay 
ေပးျခင္းကိုလည္း အသုံးျပဳႏိုင္ၿပီး ၎ဟာ  Stereo Delay အမ်ိဳးအစားျဖစ္တာေၾကာင့္ Pan1 ႏွင့္ Pan 2 
တို႕ပါ၀င္ျခင္းျဖစ္ ပါတယ္။  

 

Stereo Delay တြင္ပါ၀င္ေသာ Parameter မ်ားကေတာ့  

(1) Mix    Effect ႏွင့္ မူရင္းအသံကုိ ေပါင္းစပ္ေပးသည့္အပိုင္းျဖစ္ပါတယ္။ 

(2) Delay Time 1  Delay Time ကိုခ်ိန္ေပးရန္ျဖစ္ၿပီး Time ျမန္ဆန္ပါက အေနာက္မွလုိက္ေသာ delay 
သံ ျမန္မွာျဖစ္ပါတယ္။ 



(3) Delay Time 2  Delay Time 1 ကဲ့သုိ႔ပင္ျဖစ္ပါတယ္။ 

(4) Feedback   Delay ရ႕ဲ Repeat ႏွင့္ဆင္တူၿပီး Feedback မ်ားပါက Delay အမ်ားအျပား 
၀င္ေရာက္ေပါင္းစပ္ေပးမွာ ျဖစ္ပါတယ္။ 

(5) Tempo Sync 1 Delay Time ကဲ့သုိ႔ပင္အသံုးျပဳရန္ျဖစ္ၿပီး Tempo အလိုက္ Delay 
လိုက္လိုတ့ဲအခါမွာအသံုးျပဳႏိုင္ပါတယ္။ 

(6) Tempo Sync 2 Tempo Sync 1 ကဲ့သို႔ပင္ျဖစ္ပါတယ္။ 

(7) Pan1/2  Delay ရ႕ဲ Panning ကုိ ခြဲျခားေပးရန္ျဖစ္ပါတယ္။ 

 

ိ ModMachine Effect  

ModMachine ဟာလည္း Stereo Delay ႏွင့္ဆင္တူၿပီး Tempo ႏွင့္ေသာ္လည္းေကာင္း Time 
အေနျဖင့္ေသာ္လည္းေကာင္း Delay မ်ားထည့္သြင္းအသံုးျပဳႏိုင္ပါတယ္။ ModMachine 
ရ႕ဲထူးျခားခ်က္ကေတာ့ Delay ႏွင့္ Filter Frequency ေပါင္းစပ္ေပးထားျခင္းျဖစ္ၿပီး Modulation လုိ႔ေခၚတဲ ့
တုန္ခါမႈျဖစ္ေစႏုိင္တဲ့ Delay မ်ိဳးကုိ ရရိွေစႏုိင္ မည့္ Delay ျဖစ္ပါတယ္။ ထုိ႕ျပင္ Drive parameter 
ပါ၀င္တာေၾကာင့္ Distortion ျဖစ္ေစႏုိင္တဲ့ အသံမ်ိဳ းကုိပါ ဖန္တီးရယူ ႏုိင္ပါတယ္။  

 

၎တြင္ပါ၀င္ေသာ Parameter မ်ားကေတာ့  

(1)Delay  Delay အနည္းအမ်ားကိုခ်ိန္ေပးသည့္အပုိင္းျဖစ္ၿပီး Snyc ကိ ုon ေပးထားျခင္းအားျဖင့္ Tempo 



အလုိက္ Delay ထည့္သြင္းျခင္းမ်ိဳးကုိ ရရိွေစႏုိင္မွာ ျဖစ္ပါတယ္။  

(2)Rate Modulation ျဖစ္ၿပီး တုန္ခါမႈျဖစ္ေစႏုိင္တ့ဲ Delay မ်ိဳးကုိ ရရိွေစႏိုင္ပါတယ္။ 

(3) Width Left ႏွင့္ Right အသံမ်ားကို ပိုမို ပ်ံေစလုိတဲ့အခါမွာသံုးပါတယ္။ 

(4)Feedback  Delay ရ႕ဲ Repeat ကို ကုိယ္စားျပဳပါတယ္။ Feedback မ်ားပါက Delay မ်ားပါတယ္။ 

(5)Drive Drive ကို တင္ေပးျခင္းအားျဖင့္ အသံ၏ Gain ကုိပုိမိုေကာင္းမြန္ေစပါတယ္။ ဒါေပမ့ဲ Drive 
အမ်ားအျပားထည့္သြင္းျခင္းအားျဖင့္ Distortion ျဖစ္ေစႏုိင္ပါတယ္။ 

(6)Mix  မူရင္းအသံႏွင့္ Effect သံကုိေပါင္းစပ္ေပးသည့္အပုိင္းျဖစ္သည္။ Mix နည္းပါက effect 
ပါ၀င္မႈနည္းမည္ျဖစ္သည္။ 

Nuendo ႐ွိ Surround စနစ္မ်ားအေၾကာင္း   

 Steinberg Nuendo တြင္ 5.1 Surround စနစ္၊ 7.1 Surround စနစ္ အစ႐ိွသျဖင့္ အသံပတ္လည္ၾကား 

ေစႏုိင္ေသာ Surround စနစ္မ်ားပါ၀င္ပါတယ္။ ထိုက့ဲသုိ႔ Surround စနစ္မ်ားပါ၀င္ျခင္းေၾကာင့္ DVD အေခြမ်ားဖန္တီး 

ရာတြင္ ေနာက္ခံေတးဂီတမ်ားထည့္သြင္း ဖန္တီးျခင္း၊ အသံမ်ားအား Wide လုပ္ျခင္းတို႔အတြက ္ အေထာက္အကူ 

ျဖစ္ေစပါတယ္။  

 Nuendo ႏွင့္ Surround အသံစနစ္ဖန္တီးရန္အတြက ္သင့္ကြန္ပ်ဴတာအတြင္း သီခ်င္းဖုိင္မ်ား၊ Sound Effect 

မ်ားႏွင့္ ဗီဒီယုိဖိုင္မ်ား႐ိွေနရန္လုိအပ္ပါတယ္။ ထိုမွသာလွ်င္ 5.1 Surround အသံစနစ္ကိ ု စမ္းသပ္ရာမွာ 

ပုိမိုအဆင္ေျပႏုိင္မွာျဖစ္ပါတယ္။  

 ပထမဆုံး အေနျဖင့္ File Menu > New Project မွတဆင့္ ဖုိင္အသစ္တစ္ခုုကုိ ဖန္တီးလုိက္ပါ။ ထုိ႔ေနာက္ 

Project Menu ထဲမွတစ္ဆင္ ့Project Set up ကို ေ႐ြးခ်ယ္ေပးလိုက္ပါ။  



 

Sample Rate ေနရာတြင္ 44.100 KHz သို႔မဟုတ္ 48.000KHz ကုိေ႐ြးခ်ယ္ၿပီး Record format တြင္ 16 bit သို႔မဟုတ္ 

24 bit ကုိေ႐ြးခ်ယ္ေပးထားရမွာျဖစ္ပါတယ္။  

သင့္အေနျဖင့္ Sound Card တပ္ဆင္ထားပါက 48.000KHz ႏွင့္ 24 bit ကုိအသုံးျပဳႏုိင္ၿပီး Default အေနျဖင့္ 

ဆိုပါက 44.000KHz ႏွင္ ့16 bit ကုိသာ အသုံးျပဳသင့္ပါတယ္။ Length ေနရာဟာ သင္ျပဳလုပ္ဖန္တီးလုိသည့္ Project 

ရဲ႕ ၾကာျမင့္ခ်ိန္ျဖစ္ၿပီး 10:00:00 (ဆယ္မိနစ္) သုိ႔မဟုတ္ (ငါးမိနစ)္ ခန္႔ထားေပးလိုက္ပါ။ ၿပီးေနာက္ Ok ကို Click 

ႏိွပ္လိုက္ပါ။  

 ထို႔ေနာက္ Project Menu > Add Track မွတစ္ဆင့္ Audio Track ႏွစ္ခုကုိ ထပ္မံထည့္သြင္းေပးလုိက္ပါ။ 

Track List တြင ္Stereo ကုိေ႐ြးခ်ယ္ေပးထားရမွာျဖစ္ပါတယ္။ ထုိက့ဲသို႔ပဲ Mono Track 2 ခု ကိ ုထည့္သြင္းေပးလုိက္ပါ။ 

ထိုအခါ Track List တြင ္Stereo Track 2 ခုႏွင့္ Mono Track 2 ခုကုိ ျမင္ေတြ႔ရမွာျဖစ္ပါတယ္။  

 

 ထိုက့ဲသုိ႔ Track မ်ားဖန္တီးၿပီးေနာက္ Library ထမွဲ တစ္ဆင့္ အသင့္႐ိွၿပီးသား အသံမ်ားကုိ ထည့္သြင္းပါမယ္။ 

တကယ္လို႔ သင့္အေနျဖင့္ စမ္းသပ္မည္ဆုိပါက ကြန္ပ်ဴတာအတြင္း႐ိွ ႏွစ္သက္ရာ ကားသံ၊ လူစကားေျပသံမ်ား ကို 

ထည့္သြင္းအသံုးျပဳႏုိင္ပါတယ္။  

Stereo Track 1 တြင္ သဘာ၀ပတ္၀န္းက်င္႐ွိအသံမ်ားကုိ ထည့္သြင္းထားလိုကပ္ါတယ္။ Mono Track 2 

ခုမွာေတာ့ ကားေမာင္းသံႏွင့္လူစကားေျပာသံမ်ား ကုိေအာက္ပါအတုိင္း ထည့္သြင္းထားလိုက္ပါတယ္။  



 

ယခုဆက္လက္ၿပီး Surround စနစ္အသံမ်ားရ႐ိွေစရန္အတြက္ Surround Bus မ်ားထည့္သြင္းပါမယ္။ Device Menu 

ထမွဲတစ္ဆင့္ VST Connection ကုိေ႐ြးခ်ယ္ေပးလိုက္ပါ။ ထို႔ေနာက္ Output ကို တစ္ခ်က္ Click ႏိွပ္လုိက္ပါ။  

 

Add Bus ကုိ ဆက္လက္ေ႐ြးခ်ယ္ၿပီး 5.1 out ကုိထပ္မံထည့္သြင္းေပးလိုက္ပါ။ ထိုအခါ Stereo out ႏွင့္ 5.1 out 2 မ်ဳိး 

၀င္ေရာက္လာတာကုိျမင္ေတြ႔ရမွာျဖစ္ပါတယ္။  

 

ထို႔ေနာက္ ဆက္လက္၍ Right Click > Add Child  Bus မွတစ္ဆင့္ Stereo (Ls Ks) ကုိ ေ႐ြးခ်ယ္ကာ 



ထပ္မံထည့္သြင္းလုိက္ပါတယ္။ ထို႔ေနာက္ VST Connection Window ကုိပိတ္လိုက္ပါတယ္။  

 ထိုက့ဲသုိ႔ Surround Bus မ်ားထည့္သြင္းၿပီးပါက ကၽြႏ္ုပ္တို႔ထည့္သြင္းထားေသာ အသံမ်ားကို Surround Bus 

မ်ားသုိ႔ ပုိ႔ေပးရမွာျဖစ္ပါတယ္။ F3 ကိုတစ္ခ်က္ႏိွပ္ၿပီး Mixer ကုိ ေခၚလိုက္ပါတယ္။  

 

သဘာ၀ပတ္၀န္းက်င္ အသံ (Ambience 1) ကို Left ႏွင္ ့Right Channel မ်ားသုိ႔ထည့္သြင္းလုိက္ပါတယ္။ (Ambience 

2) ကုိေတာ့ Surround Channel မ်ားသုိ႔ပုိ႔လုိက္ၿပီး စကားေျပာသံကုိေတာ ့Center အတြင္းသုိ႔ ပုိ႔လႊတ္လိုက္ပါတယ္။ 

ကားေမာင္းသံကုိေတာ ့LFE Channel သုိ႔ပုိ႔လုိက္ပါတယ္။  

 

 အထက္ေဖၚျပပါနည္းလမ္းအတုိင္း Stereo Out ေနရာတြင္ Right Click ႏွိပ္ၿပီး Pop-up Menu ထဲမွတစ္ဆင့္ 

ႏွစ္သက္ရာ Channel မ်ားအတြင္းသို႔ပုိ႔ကာ Surround အသံစနစ္ကုိ ဖန္တီးႏုိင္ၿပီျဖစ္ပါတယ္။  



 

ထိုက့ဲသုိ႔ Surround အသံစနစ္ကုိ နားေထာင္ႏုိင္ရန္အတြက္ကေတာ့ သင့္ကြန္ပ်ဴတာတြင္ 5.1 စပီကာမ်ား 

ခ်ိတ္ဆက္တပ္ဆင္ထားရန္လိုအပ္ပါတယ္။ 

 

 

 Surround အသံစနစ္အား Pan ခြဲရန္အတြက ္ကေတာ့ Track ရဲ႕ အေပၚဘက္အျခမ္း႐ိွ Surround Panner မွတစ္ဆင္ ့

ခြဲျခားထားႏိုင္ပါတယ္။   

Nuendo အတြင္း Midi ဖုိင္မ်ား ထည့္သြင္းအသုံးျပဳျခင္း 

Nuendo ဟာ Audio အသံဖိုင္မ်ားသာမက Midi ဖုိင္မ်ားကုိပါ Support လုပ္ႏုိင္ပါတယ္။ ထို႔ျပင္ VST 
Instrument မ်ားပါ၀င္တာေၾကာင့္ Midi ဖုိင္မ်ားႏွင့္ ခ်ိတ္ဆက္အသံုးျပဳႏိုင္ပါတယ္။ Nuendo တြင္ပါ၀င္ေသာ 
Virtual Hardware Instrument (တူရိယာ အစစ္ပုံအတိုင္းတည္ေဆာက္ထားေသာ ေဆာ့ဖ္၀ဲတူရိယာမ်ား) 
ရ႕ဲအသံအရည္အေသြးဟာအလြန္ေကာင္းမြန္ၿပီး Dance ဂီတ Hip-Hop ဂီတ ႏွင့္အျခားဂီတမ်ားတြင္ထည့္သြင္း 
အသံုးျပဳႏုိင္ပါတယ္။  

 Nuendo တြင္ Midi သီခ်င္းဖိုင္မ်ား ထည့္သြင္းအသုံးျပဳရန္အတြက္ သင့္ကြန္ပ်ဴတာအတြင္း Midi File 
မ်ား႐ွိေနရန္လုိအပ္ပါတယ္။ တကယ္လုိ႔ Midi ဖုိင္မ်ားမ႐ိွပါက အင္တာနက္မွ Download 



ျပဳလုပ္၍ေသာ္လည္းေကာင္း၊ Youth Computer သို႔ e-mail ပုိ႔၍ေသာ္လည္းေကာင္း နမူနာ Midi 
ဖိုင္မ်ားကုိေတာင္းခံႏိုင္ပါတယ္။  

 ပထမဆုံး Steinberg Nuendo ကိုဖြင့္လိုက္ပါ။ ထုိ႔ေနာက္ File Menu ထဲမွတဆင့္ New Project 
ကိုေ႐ြးခ်ယ္ၿပီး Project တစ္ခုကို ဖန္တီးထားလိုက္ပါ။  

 

 ထို႔ေနာက္ Project menu ထမွဲတဆင့္ Add Track ကုိေ႐ြးခ်ယ္ၿပီး Midi ကုိေ႐ြးေပးလုိက္ပါ။ ထိုအခါ 
Midi Track တစ္ခု ရ႐ိွလာတာကုိေတြ႔ျမင္ရမွာျဖစ္ပါတယ္။  

 

Nuendo Project window ၏ဘယ္ဘက္အျခမ္း႐ိွ Inspector ကုိေ႐ြးထားလုိက္ပါ။ ထုိ Inspector ဟာ 
ေ႐ြးထားေသာ Track တစ္ခု၏ Setting မ်ားကုိျပသေပးျခင္းျဖစ္ပါတယ္။  



  

ထို႔ေနာက္ Midi Input ကိုေ႐ြးခ်ယ္ေပးလိုက္ပါ။ 

  

ထို႔ေနာက္ Midi ဟာ သင္ကြန္ပ်ဴတာႏွင့္ ခ်ိတ္ဆက္ထားေသာ Midi interface 
အမ်ဳိးအစားေပၚမူတည္ၿပီးေျပာင္းလဲႏိုင္ပါတယ္။ Default အေနနဲ႔ကေတာ့ Microsoft Midi - Mapper ကို 
ေတြ႔ရမွာျဖစ္ပါတယ္။ ထုိ႔ေနာက္ေ႐ြးခ်ယ္ထားေသာ Track ႐ွိ Record Arm ကိုႏိွပ္ကာ Midi 
သီခ်င္းဖိုင္မ်ားတီးထည့္အသံဖမ္းယူထားႏိုင္ပါတယ္။  

 

 ဒါဟာ Midi Controller ႏွင့္ Neundo ခ်ိတ္ဆက္ကာ Midi Song တစ္ခ ု
ဖန္တီးျခင္းအတြက္ျဖစ္ပါတယ္။ ထုိ႔သို႔မဟုတ္ပါက File Menu ထမဲွတဆင့္ Import Audio ကို 
ေ႐ြးခ်ယ္လုိက္ပါ။ ထို႔ေနာက္ Midi ကိုဆက္လက္ ေ႐ြးခ်ယ္ၿပီး Midi သီခ်င္းမ်ားကုိ Nuendo 
အတြင္းထည့္သြင္းၿပီး အသုံးျပဳႏိုင္ပါတယ္။  

Nuendo အတြင္းသို႔ ထည့္သြင္း အသံုးျပဳထားေသာ Midi track မ်ားအတြက္ Output ကို 
ေျပာင္းလဲေ႐ြးခ်ယ္ေပး လို႔ရပါတယ္။ ထုိသို႔ ေျပာင္းလေဲပးျခင္းအတြက္ေၾကာင့္ ပိုမိုစိတ္၀င္စားဖြယ္ 
Arrangement Idea မ်ားကိုရ႐ိွႏုိင္သလုိ တူရိယာအလိုက္ အမ်ဳိးမ်ဳိးခ်ိတ္ဆက္အသံုးျပဳႏိုင္ပါတယ္။  



 ထိုသို႔ Midi သီခ်င္းဖိုင္မ်ားအား အသံေျပာင္းလအဲသုံးျပဳရန္အတြက္ Nuendo ၏ Inspector မွတဆင့္ 
Midi Output ကိုေ႐ြးခ်ယ္သတ္မွတ္ေပးႏုိင္ပါတယ္။ ထို Track setting ႐ွိ Out ေနရာတြင္  Microsoft Midi - 
Mapper ကုိ သာမန္အားျဖင့္ ေတြ႔ရတက္ပါတယ္။  

 

Midi လုိင္းတစ္လုိင္း႐ွိ တူရိယာအသံမ်ားကုိ ေျပာင္းလအဲသံုးျပဳလုိပါက Devices menu ထဲမွတဆင့္ VST 
Instruments တစ္ခုခုကိုေ႐ြးခ်ယ္ေပးရမွာျဖစ္ၿပီး Synth ဆုိပါက ႏွစ္သက္ရာ Synth တူရိယာမ်ားကို 
ေ႐ြးခ်ယ္အသုံးျပဳႏုိင္ပါတယ္။ တကယ္လို႔သင့္ကြန္ပ်ဴတာတြင္ FL Studio 9 ထည့္သြင္းထားပါက ၎႐ိွ Synth 
အခ်ဳိ႕ကို Nuendo ႏွင့္ခ်ိတ္ဆက္အသံုးျပဳႏိုင္ပါတယ္။  

 

 ထိုကဲ့သုိ႔ တူရိယာတစ္မ်ဳိးမ်ဳိးေ႐ြးခ်ယ္ ၿပီးပါက Channel Settings ႐ွိ Midi Output ေနရာတြင္ 
သင္ေ႐ြးခ်ယ္ထားတဲ့တူရိယာကို အမွန္ျခစ္ေလးေပးၿပီး Output ေျပာင္းလသဲတ္မွတ္ေပးရမွာျဖစ္ပါတယ္။ 



  

ထိုအခါ Midi သီခ်င္းဖိုင္ဟာ သင္ေ႐ြးခ်ယ္ထားတ့ဲ တူရိယာသံႏွင့္ အတူတြဲဖက္ ထြက္ေပၚလာတာကိ ု
ေတြျမင္ရမွာ ျဖစ္ပါတယ္။ ထုိကဲ့သုိ႔ Midi ဖုိင္မ်ားအား Wave အေနျဖင့္ေျပာင္းလဲလုိပါက File Menu 
ထမဲွတစ္ဆင့္ Export Audio Mixdown ကိုေ႐ြးခ်ယ္ကာ Wave အေနျဖင့္ ေျပာင္းလေဲပးႏုိင္ပါတယ္။ 
ထိုသို႔ေျပာင္းလဲရာတြင္ Left ႏွင့္ Right ဆိုသည့္ Locator ကိုသတ္မွတ္ေပးရမွာျဖစ္ၿပီး ၎ ဟာသီခ်င္းရ႕ဲ 
စမွတ္ႏွင့္ဆုံးမွတ္ကုိသတ္မွတ္ေပးထားျခင္းသာ ျဖစ္ပါတယ္။  

Mixdown ျပဳလုပ္ျခင္းႏွင္႔ Pre-Mix အေၾကာင္းသိေကာင္းစရာ 

Mixdown ျပဳလုပ္ျခင္းဆုိတာဟာ Audio Engineer မ်ားအတြက္ မသိမျဖစ္ အေရးပါေသာ နည္းပညာတစ္ခု 
ျဖစ္ၿပီး ေလ့လာသင္ယူရန္မလြယ္ကူေသာ ပညာရပ္ တစ္ခုပဲျဖစ္ပါတယ္။ Mixdown ျပဳလုပ္ျခင္းအား 
သင္ၾကားရန္မလြယ္ကူတာ ေၾကာင့္ သင့္အေနျဖင့္ အခ်ိန္ယူ၍ တေျဖးေျဖး ေလ့လာသင့္ပါတယ္။ Mixdown 
ပညာရပ္ အားေလ့လာဖုိ႔ရန္ အတြက္ ပထမ ဦးဆုံး အေနျဖင့္ တူူရိယာမ်ား၏ 
သေဘာသဘာ၀ကိိုသိထားသင့္ပါတယ္။ ထို မွတဆင့္ တူရိယာတီးခတ္မႈ အယူအဆမ်ား အျပင္ Arrange 
ပညာရပ္ ကုိေလ့လာထားသင့္ပါတယ္။ 

Mixing ျပဳလုပ္ျခင္းဟာ တစ္ခါတစ္ရံမွာ လုပ္ေဆာင္ခ်က္ အဆင့္မ်ားျပားၿပီး ရႈပ္ေထြးလွပါတယ္။ ဥပမာ သာမန္ 
Edit ျပဳလုပ္ျခင္း၊ Effect ေပးျခင္း၊ Mixdown လုပ္ျခင္း အျပင္ Mastering အပုိင္းမွ Final CD အထိ Mixdown 
ျပဳလုပ္သူမွအဆင့္ဆင့္ဖန္တီးေပးရမွာပျဲဖစ္ပါတယ္။ ထုိ႔အျပင္ အဓိကအေရးၾကီးေသာ အခ်က္မွာ Mixdown 
ျပဳလုပ္သူဟာ တူရိယာတစ္မ်ိဳးစီ၏ သေဘာသဘာ၀ ႏွင့္အသံမ်ားအား ခြဲျခားနားေထာင္တတ္ေစသည့္ Earing 
စြမ္းေဆာင္ရည္ကုိပါေလ့က်င့္ယူရပါမယ္။ Mixdown မျပဳလုပ္မိၾကိဳတင္၍ Per-mix ဆုိသည့္ အပုိင္း 
က႑တစ္မ်ိဳးကိုအရင္ဦးဆံုး ေလ့လာသင့္ပါတယ္။ 

Pre-Mix အေၾကာင္းသိေကာင္းစရာ 

Mixdown ျပဳလုပ္မည့္သူတစ္ဦးဟာ Mixdown မျပဳလုပ္မီအရင္ဦးဆံုး  

(1) Audio Truck မ်ားကို Edit ျပဳလုပ္ရပါမည္။ 

(2) Effect မ်ားထည့္သြင္းေပးရပါမည္။ 



(3) Midi Programming မ်ားတြဲဖက္အသံုးျပဳထားပါက ၎တို႔အား Wave File သို႔ေျပာင္းလဲထားသင့္ပါတယ္။  

(4) သီခ်င္း တစ္ပုဒ္လံုး၏ စီစဥ္ထားရွိမႈ မ်ားကုိလည္း စစ္ေဆးေပးရပါမည္။ 

(5) Fade-in သုိ႔မဟုတ္ Fade Out စသည္ျဖင့္ ၾကိဳတင္ျပင္ဆင္ထားရပါမည္။ 

အထက္ေဖာ္ျပပါအခ်က္(5) ခ်က္ဟာ Mixdown ျပဳလုပ္သူ မ်ားအဆင့္ဆင့္လုပ္ေဆာင္ရမည့္ 
အခ်က္မ်ားျဖစ္ပါတယ္။ 

ပထမဆုံး အေနျဖင့္ Mixdown မျပဳလုပ္မီ အသံဖမ္းယူထားေသာ Audio Track မ်ားအား Edit ျပဳလုပ္ရပါမည္။ 
Edit ျပဳလုပ္ျခင္း အပို္င္းတြင္ Noise မ်ားဖယ္ရွားျခင္း၊ Vocal Pitch မ်ားျပန္လည္စစ္ေဆးျခင္း။ Instrument 
လိုင္းမ်ားအားျပန္လည္ စစ္ေဆးျခင္း၊ လိုအပ္ပါက Noise မ်ားဖယ္ရွားျခင္း စသည္ျဖင့္ တစ္လိုင္းခ်င္း 
စိတ္ရွည္လက္ရွည္လုပ္ေဆာင္ရမွာပဲျဖစ္ပါတယ္။ ထု႔ိေနာက္ ဒုတိယ အဆင့္အေနျဖင့္ အသုံးျပဳလိုသည့္ Track 
အလိုက္ Effect မ်ားထည့္ သြင္းေပးရမွာပဲျဖစ္ပါတယ္။ 

ထုိသုိ႔ Effect မ်ားထည့္သြင္းရာတြင္ အသံုးအမ်ားဆံုး Effect ေတြကေတာ့ 

(1)    Reverb   (2)    Flanger 

(3)    Echo  (4)    Delay 

(5)    Equalizer (6)    Phaser  

(7)    Wah-Wah (8)    Compressor 

စသည္တို႔ပ ဲ ျဖစ္ပါတယ္။ ထုိသို႔ Track တစ္ခုခ်င္း အလိုက္ Effect မ်ားေပါင္းစပ္ထည့္သြင္းၿပီးပါက တတိယ 
အဆင့္သုိ႔ဆက္လက္ လုပ္ေဆာင္ရပါမည္။ တကယ္လို႔ Audio Truck မ်ားအျပင္ Midi Track မ်ား 
ကုိပါေပါင္းစပ္အသံုးျပဳထားပါက ထို Midi Track တုိ႔အား Edit ျပဳလုပ္ျခင္း၊ Wave File သို႔ေျပာင္းျခင္း၊ Tempo 
Timming စသည္တုိ႔အားျပန္လည္အေခ်ာသတ္စစ္ေဆးျခင္း စသည္ျဖင့္ လုပ္ေဆာင္ထားရပါမည္။ ထုိ 
တတိယအဆင့္တြင္ FL Studio ရိွ Drum Program မ်ားကုိပါဆိုလိုျခင္းျဖစ္ပါတယ္။ Drum Program မ်ားအား 
အေခ်ာသတ္ခ်ိန္ညိွျခင္း Effect ေပးျခင္း၊ Level မ်ားခ်ိန္ညိွျခင္း၊ Panning ျပဳလုပ္ျခင္း၊ EQ 
ေပးျခင္းစသည္တို႔အားလုံးကုိဆုိလိုျခင္းပျဲဖစ္ပါတယ္။ ထိုသုိ႔ အဆင့္ဆင့္ၿပီးဆုံးသြားၿပီးပါက ထိုသီခ်င္း၏ 
Arrange ႏွင့္ Level မ်ားကိုျပန္လည္ စစ္ေဆးေပးရမွာပျဲဖစ္ပါတယ္။ 

ေနာက္ဆုံး အဆင့္အေနျဖင့္ ကေတာ့ ထုိသီခ်င္းဟာ Fade-in ျဖစ္စမည္လား? သို႔မဟုတ္ Fade-out 
ျဖင့္ဆုံးမည္လား? Fine? စသည္ျဖင့္ ၾကိဳတင္ျပင္ဆင္ထားရပါမည္။ 

Mixdown ျပဳလုပ္သူတစ္ဦးအေနျဖင့္ Effect မ်ား၏ အကူအညီႏွင့္ အသုံးျပဳပုံမ်ား 



Mixdown ျပဳလုပ္မည့္သူတစ္ဦး ဟာ Effect အသံုးျပဳပုံမ်ားအားနားလည္သေဘာေပါက္ထားရမွာ ပျဲဖစ္ပါတယ္။ 
ထုိမွသာသင္ဟာ Mixdown ျပဳလုပ္သူတစ္ဦး အေနျဖင့္ ဖန္တီး တီထြင္မႈ အပုိင္းတို႔ကို တုိးခ်ဲ႔ လုပ္ေဆာင္ 
ႏိုင္မွာပျဲဖစ္ပါတယ္။ Effect မ်ားဟာ အသံ၏အရည္ အေသြးအားပိုမို ေကာင္းမြန္ေစရန္ လုပ္ေဆာင္ႏုိင္ေပမယ့္ 
တစ္ခါတစ္ရံ တြင္ထို အသံ၏ အရည္အေသြးကိုပါ က်ဆင္းေစႏုိင္ပါတယ္။ ဥပမာ၊ Reverb Effect ကုိ 
အသံုးျပဳျခင္းေၾကာင့္ ပုိမိုေခ်ာေမြ႔ေသာ     Vocal ကိုဖန္တီး နိုင္ေစမယ့္ ထို Effect အသုံးျပဳႏႈန္းမ်ား ျပားပါက 
သီခ်င္း အားဟိန္းေနေစၿပီး Noise မ်ားျဖစ္ေပၚေစႏုိင္ပါတယ္။ Mixdown ျပဳလုပ္သူ တစ္ဦး အေနျဖင့္မည္သည့္ 
Track အားမည္သုိ႔ေသာ Effect မ်ားေပါင္းစပ္အသံုးျပဳသင့္သလဲ ဆိုတာကုိ မွန္ကန္စြာေရြးခ်ယ္ခြဲျခားႏုိင္ေစရန္ 
လိုအပ္ပါတယ္။ ထို႔အတြက္ ေၾကာင့္အေျခခံ Effect အသုံးျပဳပံု မ်ားကုိေလ့လာ ထားရမွာျဖစ္ၿပီး အထူးသျဖင့္ 
Reverb, Compressor ႏွင့္ EQ တုိ႔အားႏိုင္ႏိုင္နင္းနင္း အသံုးျပဳႏိုင္ေစရန္ လိုအပ္လွပါတယ္။ အထက္ေဖာ္ျပပါ 
အဆင့္ဆင့္ လုပ္ေဆာင္မႈ အပိုင္းမ်ားဟာ Mixdown ျပဳလုပ္လုိသူတစ္ဦး အေနျဖင့္ 
မသိမျဖစ္နားလည္ထားရမည့္ အပိုင္းမ်ားျဖစ္ၿပီး အဓိက အပိုင္းကေတာ့ EQ, ႏွင့္ Effect မ်ားေပါင္းစပ္ 
အသံုးျပဳျခင္းပျဲဖစ္ပါတယ္။ 
 

Mastering ျပဳလုပ္ျခင္း 

Mastering အပိုင္းကေတာ့ ေနာက္ဆံုးအဆင့္အေနျဖင့္ ျပင္ဆင္ျခင္းပျဲဖစ္ပါတယ္။ Mastering မျပဳလုပ္ခင္ 
အရင္ဦးဆံုး Track အား လုံးအား Level ခ်ိန္ျခင္း Panning ခြဲျခင္း၊ Effect ေပးျခင္းစသည္ ျဖင့္ အဆင့္ဆင့္ 
ျပဳလုပ္ေဆာင္ရြက္ ရပါတယ္။ ထုိသို႔  အဆင့္ဆင့္ ျပင္ဆင္ဖန္တီး လိုက္ေသာ Audio File အားေနာက္ဆံုး 
အဆင့္ အေနျဖင့္ Mixdown ျပဳလုပ္ ရပါမယ္။ ထိုသုိ႔ Mixdown ျပဳလုပ္လုိက္ေသာ Audio File 
အားေနာက္ဆံုးအေနျဖင့္ အေခ်ာသက္ ျပင္ဆင္ျခင္းအား Mastering ျပဳလုပ္ျခင္းဟုေခၚတိုပါတယ္။ Mixdown 
ျပဳလုပ္ျခင္း အပိုင္းဟာ ခက္ခ႐ဲႈပ္ေထြးသလုိ Mastering အပုိင္းဟာလည္း ခက္ခလဲွပါတယ္။ 
အမွန္တကယ္မွာေတာ့ Mixdown ႏွင့္ Mastering အပိုင္းဟာ အင္ဂ်င္နီယာ အေနျဖင့္ 
တစ္ခါတည္းေဆာင္ရြက္ရမည့္ အဆင့္မ်ား ျဖစ္ၿပီး လုပ္ေဆာင္ပံု အရသာ ႏွစ္ပိုင္းခြဲျခား 
သတ္မွတ္ထားရျခင္းပျဲဖစ္ပါတယ္။ 

Mastering အပိုင္းဟာ ေနာက္ဆုံး Mixdown ျပဳလုပ္လိုက္သည့္ Truck အားေနာက္ဆံုး 
အၾကိမ္ျပင္ဆင္ျခင္းပျဲဖစ္ပါတယ္။ ထို Windows ႏွင့္ Mastering အပုိင္းႏွစ္မ်ိဳးစလုံးဟာ အနည္းငယ္ခက္ခ ဲ
ေပမယ့္ ၎တို႔ဟာ ဖန္တီးမႈ Creating အပုိင္းမ်ားပျဲဖစ္ပါတယ္။ အေနာက္ႏုိင္ငံရွိ အသံသြင္းကုမၸဏီၾကီးမ်ား 
မွာေတာ့ အဆုိေတာ္တစ္ဦး ခ်င္းစီႏွင့္ အဖြဲ႔ တစ္ဖြဲ႔အလ္ု္ိက္ Mastering အင္ဂ်င္နီယာ သီးသန္႕ 
ထားရွိၾကပါတယ္။ ထုိ႔ေၾကာင့္ သီခ်င္း အမ်ိဳးအစားႏွင့္ အဆုိေတာ္အလိုက္ Mixdown Style Mastering 
Quality မ်ားအနည္းငယ္ ကြဲျပားၾကျခင္းပျဲဖစ္ပါတယ္။ တစ္ခုနားလည္ထားရမွာကေတာ့ Mixdown ႏွင့္ 
Mastering အင္ဂ်င္နီယာ ဘယ္ေလာက္ပဲေတာ္ပါေစ တီးခတ္သည့္ Player, အဆိုေတာ္ သီခ်င္းအမ်ိဳးအစား 
Arrangerment စသည္တုိ႔အေပၚတြင္ မ်ားစြာမႈတည္ပါတယ္။ 

Mixing Theory အေၾကာင္းသိေကာင္းစရာ 



ပထမဆုံး အေနျဖင့္ Mixdown ျပဳလုပ္ရာတြင္ အထက္ေဖာ္ျပပါအခ်က္ (5) ခ်က္ကိုအရင္ဆုံးေလ့လာ 
ထားသင့္ပါတယ္။ အမွန္တကယ္မွာေတာ့ Mixdown ျပဳလုပ္ျခင္းဟာ အႏုပညာ (Art) တစ္ခုျဖစ္ၿပီး 
၎တြင္သီးသန္႔ Theory ဆုိတာမ်ိဳးထားျခင္းမရိွပါဘူး။ ဒါေပမယ့္ ေရွ႕လုပ္ရုိးစဥ္ဆက္အလိုက္ အဆင့္ဆင့္ 
Procedure မ်ားကိုသာ Theory အေနျဖင့္ ေရြးခ်ယ္ေဖာ္ျပထားျခင္းပျဲဖစ္ပါတယ္။ Audio Engineering  
သမားအခ်ိဳ႕ကေတာ့ Mixdown ျပဳလုပ္ရာတြင္၎ တုိ႔၏ ကုိယ္ပုိင္ဟန္မ်ား၊ Style မ်ား ဖန္တိီးႏိုင္မႈစြမ္းရည္ 
မ်ားျဖင့္ေပါင္းစပ္အသုံးျပဳၾကပါတယ္။ အဓိကက်ၿပီးေလ့လာထားသင့္တ့ဲ အပိုင္းေတြကေတာ.့....... 

(1) Frequency Band မ်ားကုိစတင္ေလ့လာျခင္း 

ကၽြန္ေတာ္တုိ႔ ေန႔စဥ္ၾကားေနရေသာ အသံတိုင္းဟာ 20 Hz မွ 20 KHz အထိ Frequency မ်ားပါရိွပါတယ္။ ထုိ 
Frequency မ်ားအား Low, Mid, High စသည္ျဖင့္ အပုိင္းသံုးပို္င္းခြဲျခား သက္မွတ္ထားပါတယ္။ အသံတစ္ခု၏ 
Level ( Gain ) အားတင္ျခင္းဟာ ထုိ 20 Hz မွ 20 KHz အထိ Frequency အကုန္အား Boost 
လုပ္ျခင္းပျဲဖစ္ပါတယ္။ 

အသံတစ္ဟာ Bass, mid, High ညီမွ်ေနမွသာ လ်င္လူ၏နားအတြက္ အဆင္ေျပေစပါတယ္။ 
ဆုိလိုတာကေတာ့ Mixdown မျပဳလုပ္မီလိုအပ္ေသာ Track တစ္ခု စီ၏ Low, Mid, High အစရွိသည့္ 
Frequency မ်ားမွ်တေနရန္လိုအပ္ပါတယ္။မည္သည့္ အသံမဆုိ 20 Hz မွ 20 KHz 
ၾကားရွိျခင္းကိုအရင္ဆံုးနားလည္သေဘာေပါက္ထားရပါမယ္။ ထို႔ေနာက္ ထို Frequency မ်ားအား အပိုင္း (6) 
ပိုင္းခြဲျခားေလ့လာရပါမယ္။ ထိုမွသာသင္ဟာ EQ ၏ သေဘာသဘာ၀ႏွင့္ လုပ္ေဆာင္အသုံးျပဳပုံကုိ 
နားလည္မွာျဖစ္ၿပီး Mixdown ျပဳလုပ္ရာတြင္ သင္၏ဖန္တီးမႈစြမ္းေဆာင္ ရည္မ်ားတုိး တတ္ေစမွာပဲျဖစ္ပါတယ္။ 
ထုိအပုိင္း (6) ပိုင္းကေတာ.့... 

(i) Sub Bass (50 Hz မွ 20 Mz အထ)ိ 

50 Hz မွ ေအာက္ပိုင္းရွိ Frequency မ်ား၏ Pitch အားတြက္ခ်က္နားဆင္ဖို႔ရန္ အေတာ္ ေလးခက္ခလဲွပါတယ္။ 
ထုိ Frequency အပိုင္းဟာ အႏုိမ့္ဆုံးအသံမ်ားကုိထုတ္လုပ္ေပးရန္ ျဖစ္ၿပီး ထုိ Bandwidth အတြင္း Kick 
Drum ႏွင့္ Bass ဂစ္တာသံမ်ားပါရိွေနတတ္ပါတယ္။ ထို႔ေၾကာင့္ Kick အသံႏွင့္ Bass 
အသံမ်ားအားခ်ိန္ညွိႏိုင္ေစရန္ ထို Frequency မ်ားအား Boost လုပ္ျခင္း၊ Cut လုပ္ျခင္းအစရိွသျဖင့္ 
လုပ္ေဆာင္ႏိုင္ပါတယ္။ ထို႔အျပင္ အခ်ိဳ႕ေသာ Speaker မ်ားဟာ ထုိ Frequency 
မ်ားအားမထုတ္လုပ္ေပးႏုိင္တဲ့ အတြက္ Frequency ဆံုးရႈံးမႈမ်ားရိွေနတတ္ပါတယ္။(ii) Bass ( 50-250 Hz ) 

ဒီအပိုင္းကေတာ့ ဒီသီခ်င္းေလးတစ္ပုဒ္၏ Bass သံမ်ားအား အဓိကခ်ိန္ညိွႏိုင္ေစတ့ဲ အပိုင္းပျဲဖစ္ပါတယ္။ ထုိ 
အပုိင္းတြင္ Kick Drum , Bass ဂစ္တာသံအျပင္အျခား တူရိယာအားလံုး၏ Bass သံမ်ားပါရိွေနတတ္ပါတယ္။ 
ထို႔ေၾကာင့္ ထုိ Frequency အပုိင္းဟာ အဓိက Bass အသံကိုထုတ္လုပ္ႏ္ုိင္ေသာ အပိုင္းျဖစ္ၿပီး Speaker 
အေတာ္မ်ားမ်ားဟာ ထို Frequency ကိုထုတ္လုပ္ေပးႏုိင္ပါတယ္။ အခ်ိဳ႕ေသာ EQ မ်ားတြင္ Cut လုပ္ျခင္းႏွင့္ 
Boost လုပ္ျခင္းအတြက္ Low Cut/Boost Button မ်ားပါ၀င္တတ္ပါတယ္။ ထုိ Button မ်ားဟာ 50Hz မွ 



210Hz အတြင္းရွိ Frequency မ်ားကို ကိုယ္စားျပဳတာမ်ားၿပီး Home Theatre စနစ္တြင္လည္းထုိ 
အပုိင္းမွခ်ိန္ညွိႏုိင္ပါတယ္။ 

ထို႔ေၾကာင့္ EQ တစ္ခု (သုိ႔မဟုတ္) 20Hz မွ 20KHz အတြင္းရွိ Bass အသံအားႏွစ္ပိုင္း 
ခြဲျခားထားတာကုိျမင္ေတြ႔ရမွာျဖစ္ၿပီး Bass Frequency မ်ား၏လုပ္ေဆာင္ပံုကုိနားလည္သေဘာေပါက္ 
ထားသင့္ပါတယ္။ 

(iii) Mid-rage ( 200 မွ 800 Hz အထိ ) 

ထုိအပုိင္းကေတာ့ Audio Song တစ္ပုဒ္အတြင္းရွိ တူရိယာအားလံုး Mix (ေပါင္းစည္း) 
လိုက္ေသာအသံမ်ားအားလုံးပါ၀င္ပါတယ္။ထို Frequency အပ္ုိင္းဟာ သီခ်င္တစ္ပုဒ္၏ အဓိက Gain Level 
ျဖစ္တ့ဲ အတြက္ေၾကာင့္ Cut လုပ္ျခင္းႏွင့္Boost လုပ္ျခင္းအတြက္အနည္းငယ္ သတိထား 
ေဆာင္ရြက္ရမွာပဲျဖစ္ပါတယ္။ ဥပမာ ထုိ အပိုင္းမွာ အလြန္အမင္း Cut လုပ္လိုက္ပါက သီခ်င္း အတြင္းရွိ 
Frequency အေတာ္မ်ားမ်ားဆုံးရႈံးသြားၿပီး သီခ်င္း၏ Gain ကုိပါထိခုိက္ ေစႏုိင္ေသာ ေၾကာင့္ပဲျဖစ္ပါတယ္။ 
မ်ားေသာအားျဖင့္ထုိ Frequency မ်ားအာသာမန္ Flat အေနျဖင့္ထားသင့္ ၿပီးBoost လုပ္ျခင္းဟာလည္း 
သီခ်င္းအားညီးေငြ႔ႏုိင္ေစပါတယ္။ 

(iv) True Mid-range ( 800 မွ 5 KHz ) 

ဒီ Frequency အပိုင္းကေတာ့ Mid- range သံစစ္စစ္ကို ထုတ္လုပ္ေပးနိုင္ပါတယ္။ ဒီအပို္င္းတြင္ပါ၀င္ေသာ 
Frequency မ်ားဟာလူနားႏွင့္ ၾကားႏိုင္ရန္အလြယ္ကူဆံုးအပိုင္း ျဖစ္ျပီး Speaker အေတာ္မ်ားမ်ားဟာလည္းထုိ 
Frequency မ်ားအားေကာင္းမြန္စြာထုတ္လုပ္ေပးနုိင္ပါတယ္။ ထို႔အျပင္ လူစကားေျပာသံ၊ သီခ်င္းဆုိသံ 
အစရိွေသာ Frequency မ်ားဟာ ထို Mid-range အတြင္းအမ်ားဆံုးပါ၀င္ၾကၿပီး TV ႏွင့္ Radio 
အစရိွသည္တို႔ဟာလည္း ထို True Mid-range အတြင္းရွိပါ၀င္ေသာ Frequency မ်ားဟာ 
မႈလအသံ(သုိ႔မဟုတ)္ ၾကည္လင္ကြဲျပားေသာအသံမ်ိဳး စုံပါ၀င္ၾကတာေၾကာင့္ ထိုအပုိင္းအား Cut လုပ္ျခင္းႏွင့္ 
Boost လုပ္ျခင္းတုိ႔တြင္အထူး သတိထား ေဆာင္ရြက္သင့္ပါတယ္။ 

(iv) High Range ( 5 KHz မွ 8 KHz ) 

ဒီ အပိုင္းကေတာ့ High Frequency အပုိင္းဘက္ကိုေရာက္ရိွသူမ်ားျဖစ္ၿပီး Stereo Device အေတာ္မ်ားမ်ားမွ 
ထုိ Frequency မ်ားကုိ ပီျပင္စြာထုတ္လုပ္ေပးႏိုင္ပါတယ္။ ထို႔အျပင္ Hi-hat, ( ymbal ႏွင့္အျခား High 
Frequency ထုတ္လုပ္ေပးသည့္ တူရိယာအသံမ်ားအဓိကပါ၀င္လာပါတယ္။ 

(vi) Hi-high range ( 8 KHz မွ 20 KHz အထိ ) 

H-High range အပုိင္းကေတာ့ High သံအမ်ားအျပားကိုထုတ္လုပ္ေပးႏုိင္ၿပီး ၎အား Boost 
အလြန္အမင္းျပဳလုပ္ျခင္းျဖင့္ဆူညံေသာအသံမ်ားကုိ ရရိွေစနိုင္ပါတယ္။ ထို Frequency အပိုင္းတြင္ Hi-hat ႏွင့္ 



Cymbal အသံတုိ႔အဓိကပါ၀င္ၾကၿပီး အခ်ိဳ႕ေသာ Engineer မ်ားကေတာ့ Background Hiss ႏွင့္ High-
Frequency Noise မ်ားထုတ္လုပ္ရာတြင္ အသုံးျပဳၾကပါတယ္။  

အထက္တြင္ေဖာ္ျပခ့ဲေသာ Frequency range မ်ားက အဓိကအားျဖင့္ 20KHz အား အပိုင္း (6) 
ပိုင္းခြဲျခားသက္မွတ္ၿပီးေဖာ္ျပေပးထားျခင္းပျဲဖစ္ပါတယ္။ Equalizer ဆုိတာဟာထုိ Frequency မ်ားအား Boost 
ျမင့္တင္ျခင္းႏွင့္ Cut လုပ္ျခင္းအတြက္ အဓိကအသုံးျပဳႏုိင္ေသာ Effect ပျဲဖစ္ၿပီး Mixdown ျပဳလုပ္ရာတြင္ Low, 
Mid, High မွ်တစြာ ေဆာင္ရြက္ႏိုင္ျခင္းဟာ အဓိကက်ေသာအပုိင္းပျဲဖစ္ပါတယ္။ တကယ္လို႔ Low Frequency 
မ်ားေနလည္း Speaker မွၾကင္လင္စြာ မထုတ္လုပ္ႏို္င္ပ ဲ တစ္ခါတစ္ရံအသံမ်ားအက္ကြဲ ျခင္းမ်ိဳးႏွင့္ၾကဳံေတြ႕ 
ရေစပါတယ္။ High မ်ားလွ်င္ေတာ့ Noise မ်ားထြက္ေပၚေစတတ္ၿပီး လူ၏နားကုိပါထိခိုက္ေစႏိုင္ပါတယ္။ 

Mastering Therory 

Mastering အေခ်ာသတ္ျပဳလုပ္ ျခင္းအပုိင္းဟာလည္း သီးသန္႕ သီအုိရီ မရွိပ ဲ အမ်ားဆံုး 
လုပ္ကုိင္ေဆာင္ရြက္ေလ့ရွိၾကေသာ နည္းပညာမ်ားကုိပ ဲ အဓိကေလ့လာၾကရမွာ ပျဲဖစ္ပါတယ္။ ထုိ႔အျပင္ 
Mixdown ႏွင့္ Mastering အပုိင္းတြင္ အင္ဂ်င္နီယာ တစ္ဦးႏွင့္ တစ္ဦး လုပ္ေဆာင္ပံုအဆင့္ဆင့္ ႏွင့္ 
အသံုးျပဳေသာ Effect အမ်ိဳးအစားကေတာ့ ဖန္တီးႏိုင္မႈစြမ္းရည္ အစရွိသည္တို႔ ကြာျခားတာေၾကာင့္ 
သီခ်င္းအရည္အေသြးကြာျခားရျခင္းပျဲဖစ္ပါတယ္။ Mastering ျပဳလုပ္ရာတြင ္

(1) Noise Reduction  (2) Equalization 

(3) Mastering Reverb (4) Dynamics 

(5) Harmonic Exciter (6) Stereo Widening 

(7) Loudness Maximizer 

အစရိွသျဖင့္ အဆင့္ဆင့္ျပဳလုပ္ေဆာင္ရြက္ၾကပါတယ္။ ဒါေပမယ့္ ထုိ အဆင့္မ်ားဟာ အေျခခံ Theory 
အရခြဲထုတ္ေဖာ္ျပျခင္းသာ ျဖစ္ၿပီး အဆင့္ဆင့္လုပ္ေဆာင္ရမည္ ဟုဆုိလုိျခင္း မဟုတ္ပါဘူး။ ဥပမာ Mastering 
ျပဳလုပ္ရာတြင္ Reverb Effect အသုံးျပဳျခင္း အားႏွစ္သက္ေသာ အင္ဂ်င္နီယာ ရွိသလို အသုံး မျပဳေသာ 
အင္ဂ်င္နီယာမ်ားလည္း ရွိၾကပါတယ္။ ထို႔အျပင္ Harmonic Exciter ဆိုသည့္ Harmony 
သံမ်ားေပါင္းစပ္အသံုးျပဳျခင္းဟာ ရွားပါးၿပီး အျခားလုပ္ေဆာင္ခ်က္အခ်ိဳ႕လဲ ထပ္မံပါ၀င္လာႏိုင္ပါတယ္။ 
ထုိ႔ေၾကာင့္ Mixdown ႏွင့္ Mastering အပုိင္းအားပံုေသ သတ္မွက္ထားလို႔မရပါဘူး။ 

 

 
 

 


